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ENGANOS A OJOS VISTAS, 
. Y DIVERSION 
| DE TRABAJOS MUNDANOS: 
FUNDADA EN LICITOS JUEGOS 
DE MANOS, 


QUE CONTIENE NOVENTA , Y TANTAS 
- Habilidades muy Curioías 5 felina > y tantas de 
Naypes muy Encreraardas 5, y Otros. diferentes 
Juegos > los mas demoftrados con fus Laminas» - 
y fon tan faciles de comprehender, y exo= 
cutar , que los Curioíos y y “Aficionados 
Jos pueden hacer , y divertiríe en las - 
noches del Carnavál , y en qual- 
quiera funcion. E 


AÑADIDOS LA MITAD: DE ELLOS, 
en elta tercera Imprefion por 
S SU AUTOR ¿ 
Fano MINGUET T TROL GRAY ADOR 
de Sellos, Laminas, Firmas, y otras cofas. 
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CENSURA DEL DOCTOR DON MA- 
nuel Macias Pedrejón ; Cura Parroco de la 
Tglefjíia Parroquial de San Jufto , y Paflór de 
efta Y illa de Madíid , Tc. 


E orden del Señor Dottor Don Juan 
António de las: Infantás, Deán de la 

Santa Iglefía Carhedrál de Tolédo , y Vica> 
tio -de¡elta Corte , y Villa de Madrid , y ñú 
Partido , he vilto las Adicciones que acom- 
-pañan ¿un Libro intitulado : Engaños « ojos 
.viflas, y diverfion- de trabajos mundanos , 
«compueito uno y, y otro por Pablo Minguét, y 
Yról,, y lo hallo recomendable trabajo para la 
publica curiofidad , que fin duda 'fu novedad 
Anclinará á muchos ociofbs 4 divertir el tiem 
po eu aprender eltos Juegos, que dependiendo 
de la agilidad de las:manos > Y quentas de la 
-Mathemática , empre [e vén eon admiracion 
«de los que ignoran elte'arte de engañar : Por 
lo qual, y no contener :cofa contra nueltra 
¿Santa Fé, lantas, y loábles coltumbres, y Re- 
«galías de fu Mageítad , juzgo fe le puede con- 
ceder Jicencia para lu imprelion. Afi lo fignto. 
San Julto de Madrid, y Oétubre 25. de 1755. 


Doéf. D.: Manuel Macias 
Pedrejón. s 
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CENSURA DE D.IGNACIO NARCISO 
de Sagrera, y de Malonda, Presbytero. 


M.. Pi: S. 


Or orden de V. A. he reconocido el Libre 
intitulado: Engaños 2 ojos viftas yy diver- 

fion de trabajos mundanos , Lu Autor Pablo 
. Minguét E Yról, y todo lo que contiene, le 
reduce d una diverlion licita, dirigída a burlar 
los ojos con la: ligereza de las manos, /apare= 
ciendo impolible » lo que no tiene dificultad , 
fabido el modo de-executarlo5 por lo que creo 
fervirá a los Curiolos de:entretener.el tiempo), 
«que havian de confumir.en otras .ociofidades 
acalo perjudiciales; y .manifiefta a los igno= 
xanies el engaño.en que .eltán, de creer, nofe 
¡pueden executar lemejantes colas, fin:mezclar= 
Je en Artes prohibidas , dimanado de no com- 
¡prebender el fecreto; por .cuyas razones, y nO 
contener .cola contraria 4 las buenas coftum= 
bres , y regalías de (iu Mageltad, foy de fentir, 
Je le puede dar Ja licencia, que pretende para 
Apia. Madrid, y Septiembre 24-de 175. 5 


¿D. Ignacio Narcifo de Sagrera, 


, de 14alonda Presbytero. 


LA 


LICENCIA DEL ORDINARIO. 


OS el Doétor Don Juan Antonio, de las 
“Infantás, Canonigo de la Santa Iglelía de 
Tolédo, y Vicario de elta Villa de Madrid Sy 
a Partido, Sic. Por la prelente, y lo que a Nos 
tuca, damos licencia para que fe pueda i impri- 
mir, € imprima el Libro intitulado.: Engaños 4 
Ojos viftas, y diverfion de trabajos mundanosy 
lu Autor Pablo Minguét € Yról, refidente en 
ella Corte. Atento, que de nueltra orden, y 
comilionha fido viíto, y reconocido, y no con- 
tiene cola opuefta 4 nueltra Santa Fé Catholica, 
y buenas coltumbres. Dada en Madrid 4 veinte 
y fiete de Ottubre de mil (erienrOs, cingués» y 
ta y cinco. Ps 
: Dot. Infantas +: As 
, 7 Por mandado, 
A cad Phelipe Ignacio Y azquez de N eyra. 


Di FEE DE ERRATAS. ; . 
» Es; Libro, que feintitula : Engaños a Ojos: 
; viltas, y diverfion: de trabajos mundanosy 
£u Autor Pablo Minguét, y. Yról, concuerda 
-(falvas, como lo quedan, ellas erratas.) con: lu 
ppal: Madrid, y Diciembre 4 de 175 Go 
er > CN Lic. D. M ii Licardo E 
A de Kids dido 


aba Correótor General par mr es 


SB REY 
Po quanto por parte de Pablo Mingultgy y 
Yról, relidente en Madrid , le reprelentó 

en el mi Conlejo,que en treinta y uno de Agol- 
to del año paíado de mil fetecientos quarenta y 

£inco , para reímprimir el Libro intitulado ; 

Engaños q ojos. viftas y y, diverfion de trabajos 
amundaros, nuevamente añadido, y para poder 

imprímirlo nuevamente añadido, y relmpr imir= 
lo adiccionado , le [uplicó, al mi Coulejo fueíe 
fervido prárogarle por otros diez años mas pa= 
«ra dicho fin ; vilto por los de él, [e acordó expe- 
dir efta mi Cedula, por la qual concedo licen- 
ela, y facultad al exprelado Pablo Minguét, pas 
ra que Íín incurrir en pena alguna, por tiempa 
de diez años mas, que han de correr, y cont aríe 
delde el dia de la fecha de ella: el fufodicho, 
Ja perlona que fu poder tuviere, y no otra algu» 
na, pueda 1 imprimir lo nuevamente añadido? y 
relmprimir,-y- vender el referido-Libro,-intitu= 
dado Engaños a Ojos viflas, conque le haga en 
papel fiuo por el exemplar, que.en el. mi Code 
Jejo: Le vió, que va rubricado; y firmado al a 
de Don Jofeph Antonio de Yarza, mi Secratas 
Yio) «Elcrivano- de. Camara:mas antiguo ¿y 1e) 
Govierno de. él; cóm que antes que 1e venda (8 
«trayga ante ellos, juntamente con dicho exe 
: Plae, y A: licciones, para quieiie vea, l1 eftaigons 
E y Exito. me 4 él y erayendoafi miíno fe ¿en publica + 
10 S0Tio como Por Coredtor purmi nombrado 


E 


fe vió, y corrigió dicha imprehion por dl oñgi- 
nal pará que le tale el precio 4 que feha de yen- 4 
der. Y mando al :Imprelor; que imprimiérey' y 
reimprimiére el referido Libro, no imprima el 
principio, y primer pliego, ni entregue mas que | 
uno folo:con el original > y exemplar al dicho 
Pablo Minguet,a- «cuya colta fe imprime)y relin= 
prime,par a efeGto de dicha correccion haftaque 
primero ellé corregido, y talado el citado Libro 
por los del núcltto Contejos y eltandolo, afiy y 
no de atra manera, pueda imprimir, y reimprie 
mir el pr Hiopios: y primer pliego, en el qual le- 
guidamente (e ponga elta Licencia, y la apro= 
bacion, Taía, y Erratas; pena de caer, € incúr+ 
ririen las contenidas Pragmaticas, y Leyes de 
eltos mis Rieynos, que labre ello tratar, y die 
onen. Y mando, que ninguna pertona fun li= 
cencia delexpretado: Pabló Min: 1ét, puedai im 
primir, y rémpi i¡mir, ni vender el ¿itado Li Bros 
y Adiccionés pena que el que le imprimite, 
y reimprinfiéreshaya perdido, y pierda! todos) 
y qualelquiera Libros, moldes, y pertrechos , 
que Jicho.Libro tuviere, y masincurra-enda-de 
einquenta, mil. maravedis y, yy fea la rercia parte 
de ellos para la de mi Camara, otra tercia parte 
de ellos para el Juez qué lo [estonciárés y la 
toria para elDetiinciadorz y cumplidos los di- 
iehós diez años; el referido Pablo Mingúét y 
FET nió otra pet fona en fi bombre, quiro ne ' 
¿fede elbacini Cedulay 11, probiya eu la Impro- 
+ fión, ni reímprefion del citado Lib: :0y fa tenen a, 


paraello nueva licencia mia, fo las penas en que 
incurren los Conlejes, y perlonas, que lo hacen 
* fin tenerla. Y mando á los de mi Conejo, Pre= 
_ fidentes». y. Oídores de las mis Audiencias, Al= 
ealdes , Alguaciles de la mi Cala 5 Corte , y 
Chancillerias, y 4.todos los Corregidores, Aftí= 
tentez Governadores; Alcaldes Mayores, y Or - 
dinarios, y otros Juezes, Julticias, Miniltros, y 
- Perfonas de todas las Ciudades, Villas, y Lu- 
gares de eítos mis Reynos, y Señorios, y 4 ca= 
da uno, y qualquier de ellos; en (u diftrito, y 
¿juriídiccion, vean, guarden cumplan, y execu= 
ten elta mi Cedula, y todo lo en ella contenidos 
"y contra lu tenor, y forma, no vayan, ni palen, 
mi confientan ir , ni palar en manera alguna, 
pena de la mi inerced, y de cada cinquentamil 
maravedis para la mi Camara. Dada en San Lo» 
reuzo 4 veinte y tres de Oétubre de mil fete= 
cientos cinquenta y cinco años: YO EL REY. 
Por mandado del Rey nueltro Señor. Don 
Agultin de Montiano, y Luyando. 


1 


SUMA DE LA TASA. 


Alaron los Señores del Confejo elte Libre 
intitulado: Engaños d ojos viftas, Oc. 4 
feis maravedís cada pliego, como confta de lu 
original. Madrid, y. Diciembre 22. de 1755. 
A D. Jofepb Ansonio de Tarza» 
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=> ¿ADVERTENCIA AL LECTOR. > 


Hrs ilto «que «qualquier :cofa' per 
inutil que fea, en fus ocafiones «tiene fu 
.cavida: No fiémpre hemos de eftar reveltidos - 
¿de lo: .ferioy algun tiempo es precilo dedicar 4 
lo jocaío: No hemos de emplearnos tanto en 
«el :trabajo ; que no hustemos algun rato para 
lo .divertido : fuerza :es templar la fatiga de 
las «taréas..con el alivio de el licito entrete» 
aimiento y, para que configuiendo en una (uk 
-penfion gultoía el defcanlo , fe retire «el tra> 
bajo con «nuevo vigor , y aliento. Para .efte 
fin propule.en mi :idéa ¡ofrecerte alguna obras 
«que paladeále: el gufto de: modo que feparale 
las potencias «de «qualquiera, otro cuidado; 
yy me pareció , que para.coníeguirlo ¿ nó po- 
:dia encontrar otro: mas «apropoíito , que -la 
«del prefente Libro; pues conteniendo muchas 
«curiofidades y que parecen en (u «execucion 
“impofibles , arraftran con la admiracion las 
“atenciones , y logra ¡el que las executa , el 
llevarfelas de todos los que fufpentos le miran. 
-5No hay.mas «bello medio de captar los al= 
«vedríos , :que-el- de adornaríe de habilidades, 
y gracias , que-fean a los demás apetecibles y 
y deléjtolas 5 porque'con :el delea de desfru- 
tatlas , le emplea el- cuidado todo en agafajar 
A el que logra :eltar adornado de ellas: una 
«de las mas eficaces para efte intento es , la de 
os Juegos de Manos, bien que no te podré y; 


librar Gel pelado malo de preguntadores > 
gue no cefarán de delcargar golpes obre tu 
paciencia, intentando yles delcubras el fecre- 
to de lashabilidades 5 pero tienes el delpique 
de reíponderles, que por delear íu diverfion, 
no fe lo puedes revelar , pues labído una vez) 
quedaría £n gracia para la fegunda , y no es 
razon y, que tu les prives de ette guito. 

2 He procurado: efinerarme. en. efcoger los 
mayores, y mas viltolos juegos , y no he 
querido abultar otros muchos , que pudiera 
explicarte, ya porque no tienen fal alguna) 
y aun 4 vezes delazonan; pues prometiendo 
mucho la reíulta , es una frielera , como de- 
cir , que puelto un valo de agua debaxo de 
un fombrero, le lo beverá, fin facarlo de 
debaxo; y es cierto, pero no lo executará. fin 
levantar el (ombrero , que levandole 4 la ca- 
beza , € igualmente el valo 4-la boca, cuim- 
plirá lo prometido; ya porque viftos execu- 
tar , todos los comprehenden, y executan 5 
como el colgar un candil de una llaves puelta 
fobre la: cabeza de una. ahuja., que le claya 
en la mela., y otros de eíta clale 5 ya porque 
fon de tan dificil explicacion, que .no facarias 
fruto de ellas , como es la fuente perefna 5 y 
ya porque confilten otros en apariencias, que 
no correíponden á elte Libro , donde folo fe 
trata delos Juegos de,manos , y para mi de 
foníagus Je falrriqueras. Y porque (, fra ler 
¿Isrrado ¿puede lex te Salre lo queá ninguno 


fobra y que es el dinero , eon que comprar 
los uliriñaques necelariós párá los juegos, dile 
currí enfeñarte tambien modo de executarlos 
fin gafto , y con que á muy corta preven= 
cion: te hallarás fiempre armado para diver 
tir 4 quien te guíte , y vengarte con tu habi- 
lidad de quien. no te. quiera bien; porque ne 
hay. mayor dardo para: un enemigo , que ver 
en (1, prelencia el lucimiento de fu contrarios 
La ligereza necefaria para la execucion 
de los juegos , folo el ufo, y praética te la: 
podrá enfeñar 5 y para que mas facilmente 
Ja conligas , no he: hallado mejor medio y 
que el de figurarte las manos y y fus pofituW 
uYas diferentes en Laminas , Que antes de cá= 
da juego van pueftas; y te aléguro havermé 
coltado . baltantifimo- trabajo; pero no obk= 
'tante , como lea destu guíto , yo me daré 
por contento, y te ofrezco fegundo Libro , 
pues de:todo lolo elpero tu agradecimiento 
con el qual havré confeguido- el fruto defea- 
do; que al fin, como los/¡ juegos :eleritos dé 
para ími la cofecha de tu dinero, yo has 
vré ganado la mejor pieza, y me 
rewé delpues, de que los entien= 
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—Tocaronme 4 la piedra Elcalamefi , 


RELACION PARA “ANTES. DE EM- 
> pezar los Juegos de: manos. 


Eais muy bien venidos , Compañeros, 
S á aprender de mis Artes hechizéros , 
en. los que :encontraréis , fin (er jaétancia , 
mucha apariencia , y nada de fubítancia > 
: peró antes que goceis tan alta gloria , 
es fuerza. que. os refiera yo mi hiftoria. 
Sabréis Amigos , pues que vengo aora 


“de la grande Ciudad de Chirigora, 


donde los. Capiteles (on de modo » 
que no fuben del fuelo mas de un codo; 


los Boticarios todos fon peludos , 


y en vez de anteojos traen dos embudosa 


y me untaron de azeite de cayneli , 

que es un azeite de virtud tan rara, 

que muda en mil figuras una cara: | 
Entré en fin en la Elcuela: como os digo, 
de el Maeltro mayor Monfieur Rodrigo » 
hombre tan fingular, y tan profundo , 
que. no firye de nada en elte mundo. 
Enfeñóme á hacer aguas excelentes » 

y unos Juegos de manos eminentes : 
porque no penleis que yo foi rana, 
As que un monte quede en tierra llana 

que las Aves no buelen como fuelen , 


ero, ue los pezes, y animales buelen» 


ELO 19ZEL: 


apareceré la Tranlilvania , 


PA 


y mudaré la Atabia €n apro did 

la Alemania en Turquía , 

la Francia , y la Efpaña en Berbería. + 
Tomaré un gran Caimán con alfiléres y 
y haré que tengan barbas las mugeres3 

y fi un poco me enfado ; 

haré que tenga tocas. un menguado:; 

y fi me echarán: fieros 

los dexaría en un inftanté en cueros 5 

y para mayor riía 

pondria las Mugeres en camila; 

Mas para que “prosigo , 4 
fi efto no lo han de yer , aunque lo digo? 
Y aunque verlo quifieran » 
por mucho que elperáran no lo vieran 
Y ali mudando de labia 

( diré la verdad ) verán 

colas que importan uma habas 
eomo hacer volat un huevo , 
que arde la Íal enel agua, 
someríe porcion de eltopas » 
que produzcan: grandes llamas y 
de donde vayan x faliendo 

dos mil cintícas de Italia 5 
peró primero que aprendóa 
efte oficio Camaradas , 

fuerza es que fepa (us nombres 
Diga ufted como fe llama t 
Yo me llamo Zampa bollos. 
Efe nombre no me agrada; 


delle "aora ha de llamarle M5 


Yi 


- — “mited Don Juan' de “Almendrada- 
y pongale elte bonete , uE 
para fer: mi Camarada» 
Y “somo fe. llama: ulted y 
feñor Compadre del: alma ? 
Mi nombre, Apura quartillos. 
Efe nombre nome: quadra y.. ; 
deíde aora ha de llamarfe , [ 
porque :af- adquirirá gracia, 
Don Arliquin Arliquiliano , 
que es nombre de mi Camarada y 
y pongate elte bonete y 
y hatembs amifltad larga: 
Yo, por no quedar fin nombre 3 
me Jlamo. Rafa: Cancaya +0 ' 1 
¿  Raftagol, y Caleblú3: > 
nombre del Diablo; que' enfaya 
encantos en ¡el Infierno , 
de quien aprendí; con maña: * ' j 
la Ciencia de .embelefar > 
y jugar de la.cucaña, 
fiendo mis Artes: tales, y fam buenos, * 
que aquel que mas:los mire >los' vé menús 
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” 2 Pog. E 
CHESEICIENTCNES 
JUEGOS DE MANOS, 


QUE SE HACEN CON LA BOLSA 


A $ £ 
delante , y atáda en la cintúra. 


[OS Juegos de Manos confiften principal= 

mente en los de los Cubiletes , y. otros 
Juegos de habilidad y de los quales aora te 
quiero ¿dar la “explicacion. ; 
Antes de explicarte: ningun Juego , ferá 
necelario darte el «modo de como ha de eltar 


ce Lo que mas fe necelita para hacer los Juegos, z 

$5 la Bolía, porque en ella le ponen todas las 

¿ Colas mas necelarias para los dichos Taegos > y 
Pata execurarlos con grande prontitud , deitre=: 

1) y ligereza. Para que la Bolía elic bién hecha, 
Mandárás hacer de cordo ván y y que lea en 


2 JUEGOS 
la forma que queda demoftrada en la figura 
antecedente ; y harás que tenga muchas divifio- 
nes por adentro) para tener los inftrumentos de 
cada juego de por sí ; y que al tiempo que nece= 
fitas alguna cola para los dichos juegos, la en- 
cuentres luego; y la dicha Bolía harás que ten- 
ga media yara de la:g0,y.otra media de ancho 
fi no la quieres hacer de cordován, como te 
he dicho , la harás de lo que te parezca mas 
oportuno, y adequado para el intento ; y harás 
tambien dos Gorros , como. los que traen los 
Granadéros, 0 los Ungaros, d Ulares 5 y enfin 
los harás como mejor te parezca, falvo, que han 
de fer de varios colores» 

Para explicarte los Juegos de los Cubiletes 
ferá menelter darte la conftruccion mas venta= 
jola que pueden tener, y la forma de hacer lag 
bolítas para poderlos jugar con mas deftrezaa 


DE. MANOS. 3 
- Los Cubiletes harás que tengan dos pulgas 
das, y fiete lineas de alto, dos pulgadas y me-= 
dia de largo por la abertura, y laboca una pul= 
gada, y dos lineas de largo por el aliento ; y di. 
«cho afiento que lea en forma de un cafquete 
buelto , y ha de tener tres lineas, y media de 
profundidad ; y tambien harás que tengan dos 
cordones , como eltán feñalados en las letras 
A. B. y C.D.; el uno C.D. por abaxo, para que 
—elién mas fuertes los Cubiletes 3 y el otro A. B. 
4 tres lineas de abaxo, para embarazar, que los 
Cubiletes no eltén juntos quando [e pone el uno 
dentro del otro ; y los mandarás hacer de hoja 
de lata. 
P En lo demás, las dimenfiones que yo te pro. 
Pongo aquí para los Cubileres, no fon ablolu= 
"tamente nece/arias; folamente es menefter te= 
ner cúydado , que no fean demafiadamente 
grandes, y que:el afiento no lea muy pequeño, 
y queel uno no (e preu dentro del otro. 
Harás las bolitas de corcho, de el gruelo de 
una avellana, y delpues las quemarása laluz, y 
quando eltén ya roxas las rebolverás entre las 
mas de las fhanos para ponerlas bien re- 


—dondas. > 


» JUEGOS 
Y 


Para elcamotear, 0 elconder bien tomarás la 
¿olíta por el medio del dedo pulgar, y la punta 
del dedo index, como eftá feñalado enla pri- 
mera mano, y la harás correr con el pulgar en- 
tre el fegundo, y tercero dedo, en que fe tiene 
la bolita, apretando los dos dedos , y abriendo 
la mano , teniendo los dedos lo mas eftendida 
que le pueda, para dar 4:entender, que nO tie= 
nes cola alguna en la mano. 


Quando quieras poner la bolíta , que te has. 
ocultado debaxo de un Cubilete , la harás falir 
e lap. entre los dedos, impeliendola con el fegun= 
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DE MANOS. e 
fegunda mano ) y juntarás un poco el tercero 
dedo con-el otro para que [e tenga. Tomarás - 
deípues el Cubilete por el aliento, como te lo: 
feñala la tercera mano , y lo levantarás en el 

ayre , y enbaxandolo con nes le pondrás 
dentro la bolita... 

Quando hagas los juegos, te pondrás en un. 
lado de la La o eftrado, arrimado 4 la pared, 
y delante una meía con lu cubierta, y te pon 
drásun muchacho en cada lado , que ferán tus 
Compañeros, y harás, que los afiftentes , Ó los 
que eftán mirando (e pongan delante, y que no 
efién cerca de ti, como lo demueltra la Efampa: 
deel principio; depues te pondrás el lambrero, 
J harás la cortesía, y empezarás la relacion dí- 
ciendo : Seais bien venidos Compañeros, Ú"c. y 
mientras dices la relacion te atarás la Bolía en. 
la cintúra 3 y quando digas á tus Compañeros : 
Ponte bien efte bonete, y ferás, Ú'e. les pondrás 
los gorros: depues 1 irás facando los Cubiletes, 
y los pondrás encima la mefa, y lacarás las de- 
más colas, cada una por lu orden 3 y luego que 

hayas concluído la relacion , te pondrás 
“hacer los palos de los Cubiletes , 
empezando por el primera. 


E - JUEGOS 
JUEGO DE'LOS CUBILETES 
"los quales sonfiften en ence , o doce pafos y 0 
diferencias. 


L primer pafo confifte en haeer paíar los 
Cubiletes, el uno al través del otro, y pa= f); 
a elto tomarás con la mano Izquierda un Cu= 
"bilete por el borde, como te lo enfeña la quar= 
ta mano» y le pondrás otro dentro, y el que eftá 
en la.mano izquierda caerá , y el que le pulo 
«dentro quedará en dicha mano izquierda 5 pero 
«como elto fe hace muy deprieía) parece á quien 
do eltá mirando, que los Cubiletes han palado 
el uno al través del otro. 
y: DAS 
El fegundo palo fe hace facando una bolita || 
del Gn de un dedo , poniendo debaxo de cada 
'Cubilete una bolíta , facandolas por el afiento 
«de los Cubiletes 3 para elto es menefter, lo pri- 


Hue Pisto tener una bolíta entre los dedos dela ma 
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mo derecha: delpues darás unos golpecitos 
la varita al dedo de en medio de la manqiz- 
quierda, y darás á entender que va á falir un» 
bolita : depues de hacer elto [acarás el dedo, y 
harás ver la bolíta que tienes prevenida en la 
mano derecha 3 es menelter. que quando finjas 
que facas la bolita del dedo, hagas [onar, o caf= 
tañetear el dedo con el pulgar , y para elto te 
untarás el dedo con cera. 
2. Es menefter fingir, que arrojas efta bolita 
en la mano izquierda, y aun la tienes elcondi- 
da con el fegundo , y tercer dedo de la mano 
derecha : hecho elto tomarás.el primer Cubilete 
dde el lado izquierdo con la mano derecha , y 
sabrirás la.mano izquierda y: y palarás luego al 
Anftante el Cubilete por encima, como fi huvie- 
fe en el una bolita, y harás que corre dentro de 
Ja mano,hafta encima de la mefa;y para que na- 
¿die repare que hay cola alguna dentro de la ma- 
-noyal tiempo de abrirla pondrás el CuBilete en- 
cima)para hacer creer,que la bolita eftá debaxo. 
3. Delpues fingirás, que facas úna bolita de 
“da punta de otro dedo, y harás ver aquella que 
tienes entre los dedos, fingiendo hacerlo en la 
mano izquierda, la conde: delpues la pa- 
««Larás al fegundo Cubilete fobre la. mano, como 
>: has hecho. con el primero, y en fin lacarás una 
“tercera bolita de otro dedo, y enfeñarás la que 
¿tenias dentro de la mano, y de[pues de haverla 


«írondida y Engirás ponerla fuera de el teroc 91 
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=1 Cubilete, como has hecho con las otras dos. 


Delpues fingirás facar una bolita de encima 


.del primer Cubilete, y elcondiendola, fingirás: 


hacerla paíar á la mano izquierda, y abriendo- 
la dirás : Señores miren mfledes eta bolita como 
Ja hecho al ayre 5 y luego bolverás el Cubilete 
lo de arriba abaxo con la varita, y dirás: Seño- 
res, yd vén uftedes que no hay nada debaxo 5 la- 
caras depues la bolita del fegundo Cubilete 
por fu aliento, y al mimo tiempo harás pare= 
cer la bolita que tienes en la mano, y haviendo- 
la hecho paíar 4 la izquierda, como fe ha dicho 
arriba, dirás: Señores efla bolita la embio a In- 
días 5 y le delcubre , que no hay cofa alguna 


debaxo del Cubilete : lo miímo executarás con. 


el tercero,y embiarás la bolita adonde quilieres, 

La tercera diferencia la executarás, primera- 
mente haciendo tres bolitas de unas lo fegundo, 
poniendo una bolita debaxo de cada Cubilete, 


y haciendolas encontrar todas debaxo del Cu=. 


bilete del medio. 

Antes de explicarte elta diferencia , O palo te 
advierto, que fiempre que quieras fingir poner 
una bolita debaxo de un Cubilete , has de to= 
mar la bolita con la mano derecha , y elcon= 
derla, fingiendo echarle en la mano izquierda, 
o Xx cerrando efta al miímo tiempo, y de[pues tO0-= 
, Tarás el Cubilete con la mano derecha , y lo 
tisharás, palar fobre la mano izquierda , como ía 


qisv Mltrales naa bolita por (pre la melas 


a > Az DD 


A E rs e A A A AA de 


DE MANOS. , 
TT. 

- Para executar elte tercero paío , guardarás 
una bolita en la mano de la fegunda diferencia, 
y la fingirás lacar del extremo de el dedo de la 
mano izquierda, y la echarás fobre la mefa, y 
dirás: Señores aora tomo unos pocos de polvos 
de mi feñora Doña Perlinpinpin; y al miímo 
tiempo los buftarás dentro de la bolía de ade- 
lante, de donde -tomarás dos bolitas entre los 
dos dedos de la mano derecha, y dirás eltos ter- 
minos barbaros: Occus boccus tempora bonus, 
O otros femejantes : tomarás delpues la bolita 
que eftá fobre la mefa, diciendo: Efta es algo 
mas gorda, y fingirás partirla en dos bolitas con 
la varita de las virtudes, y delpedirás una de la 
mano derecha, junto con la que tienes en la iz- 
quierda, y arrojarás las dos fobre la mela, dele 
pues tomarás una de las dos, y dirás: Señores, 
aqui bay una, que todavia es demafiado, grue/a, 
y de efta harás dos, echando la que ha quedado 
en la mano. 2000 

E Pondrás eftas tres bolitas fobre la mela, po- 
niendo cada una de ellas delante de cada Cu- 
bilete, y fingirás poner una debaxo del primer 

Cubilete azia la mano izquierda 5 cubrirás del 
pues la bolita del fegundo Cubilete, y cubrien- 
dola harás entrar en él la bolita que has fingido 
poner debaxo del primer Cubiletez y en fin, 
—fingirás poner la tercera bolita debaxo del ter— 

cero Cubilete de la derecha y dirás delpues3 ol! 
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Señores, mando a la bolita, que eftá debaxo del 
Cubilete izquierdo , que fe pafe. son la que eftá 
en el Cubilete de el medio, y derribarás con la 
punta de la yarita-el dicho Cubilete , y fe en- 
cuentran-dos debaxo de él: delpues bolverás á 
cubrir eftas dos bolitas, y al cubrirlas introdu= 
cirás.la que has Aingido poner debaxo de el Cu= 
bilete derecho, y delpues dirás: Señores, por la 
irtud de los polvos de mi feñora Doña Perlin- 
pinpin, mando, que las tres bolitas fe hallen de> 
baxo del Cubilete de en medio, y derribarás el 
dicho Cubilete , y Le hallarán las tres bolitas 
«debaxo. 
; ; S í 1 Y, y . 7 
El qúarto palo confifte «en hacer entrar las 
tres bolitas debaxo del Cubilete, 4 la mano de= 
recha, fin que lo perciban , efta diferencia > 9 
«palo fe hace immediatamente de(pues de la ter= 
¿Cera diferencia como voy á decirla. 
+ Al buícar polvos de Perlinpinpin en la ter- 
cera diferencia, tomarás entre los dedos una bo- 
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1 Debaxo del Cubilete que eftá 4 la derecha 
Ja bolita que tienes en la mano. 2.Tomarás una 
bolita, y con ella golpearás debaxo la mela, co- 
mo fi (e quiliera hacer entrar el Cubilete por el 
través de la mela, 3. Tomarás una fegunda bo- 
lita de encima de la mela, y fingiendo echarle 
«contra el Cubilete ) como para hacerla entrar 
por el través del Cubilete, elcamotearás dicha 
bolita, y deltaparás el dicho Cubilete. 4. To 
-amarásla tercera bolita de encima de la mefa, y 
dirás: Señores, efta es vergonzo/a, la hemos de 
hacer pajar por debaxo la mefa ¿tomarás la bo- 
lita, y golpearás con ella debaxo la mela , y la 
glcamotearás, y depues derribarás conla varita 
el Cubilete, en que fe hallan tres bolitas y Íín 
ique los que miran hayan vilto alguna. | 


En quanto al quinto palo, pondrás natural- 
mente una bolita debaxo de cada Cubilete , y 
fingiendo por ver fobre si, como [e levanta el 
primér Cubilete de la'mano derecha, y al ba- 
“xarló mas lexos introducirás en élla bolita del 
"quarto palo, que fe havia quedado en la mano) 
“y facarás la primera, y fingiendo ponerla en la 
“bolfa, la elcamotearás, y harás en el fegúndo, y 

"tercero Cubilete lo mifmo que en el primero 3 
* delpues derribarás los Cubiletes, y eaufará ad= 
“amiracioni en los circunftantes al vér aun Una 


bolita debaxo de cada Cubilete. 
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VI 


En quanto al fexto paío, lo r. Áingirás poner 
una bolita debaxo del Cubilete del medio, 2. 
Pondrás una naturalmente fobre el afiento del 
Cubilete, y al cubrirla con otro introducirás en: 
él la bolita que has elcamoteado. 3. Tomarás 
una bolita de encima la meía, y elcamoteando= 
la, dirás: Señores , embio efla bolita /obre el 
afiento del Cubilete cubierto , y delcubriras el 
Cubilete, y le hallarán dos bolitas fobre el al= 
fiento del primer Cubilete. 4. Las bolverás a 
cubrir, y le introduce en él, al miímo tiempo, 
la bolita que havias elcamoteado, y dirás : Se- 
ñores, mando a la bolisa, que fuba a fu afiertoy. 
y/ junte con las dos, y delcubrirás el Cubile= 
te, y [e hallacáa tres bolitas lobre lu aliento 3 
fin que fe fepa de donde han venido. , 

: VIL.- 5 . 

En quanto al (eptimo palo, 1. taparás las 
tres bolitas, que havias dexado fobre el afien= 
to del primer Cubilete con el fegundo, y 
¡aun pondrás el tercero fobre el legundo y elto 
es, que pongas los tres Cubiletes, el uno enci= 
ma del otro, y que las bolitas eftén fobre el af - 

ento del mas infecior. 2. Tomarás los tres Cu= 
biletes con la mano izquierda, y levantarás na» 
turalmente el primero para ponerlo fobre la 
mefa;levantarás depues el fegundo, que cubre 

las bolitas, que (e arraftran al levántar el Cu- 

, y bilete y y con él cubritas el primero que le ha 


e 
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. pueftofobrela mela3pero para arraftis las bo- 
litas con elte fegundo Cubilete , levdtiidás un 


poco los dos Cubiletes y defpues facaráscon li- 
gereza el de abaxo, y cubrirás al miímo tiempo 
con el otro en que han quedado las bolitas , el 
Cubilete que eftá fobre la meía le bolverás á 
poner defpues encima de los otros dos que han 
quedado en las manos ; elto lo has de execntar 
muchas veces. Viendo los afiftentes defcubrir 
los Cubiletes, y no. reparando en las bolitas , 
no fabrán que [e han hecho 5 por fing haviendo 
repetido muchas veces el miímo pales no pon= 
drás ya mas los Cubiletes Jos unos efícima los 
otros , Y darás adivinar debaxo qual de ellos 
eftán las bolitas. y 68 : 
Sino adivinan en que Cubilete eftín las bo- 
litas, harás vér que fe:han engañado, y todavia 
- harás adivivar adonde eftán , haíta ole lo ha= 
yan acertado 5 de(pues elcamotearás ).:s bolitas 
de encima la meía con el Cubilete, y [$perfua- 
dirá á los prelentes, que fe han engañado 5 por 
“fin delpues de haver moleftado á los afillentes 
con hacerlos adivinar, delcubrirás naturalmen= 
te el Cubilete en que eftán, y le los molts 
Adviertale que para. elcamotear las.bolitas 
«de encima la mela, delde luego las has de arrafe 
arar fobre elia , € inclinar el Cubilete azía la 
«parte a que fe arraltran;. el movimiento propio 
¿que le les hace arraltrandolas las harás entrar 
en el Gubilete 3 y lnego que hayan entrado em:biéi 


ya vén 


d 
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DA ds 
el, leva 1 Cubi itas 3 
be pi ntgras el Cubilete con las bolitas 3 peras 


Mer bien exercitado efte paío para ha= *| 
cerlo con ¡feguridad , y deltreza. > 


- El oéfavo pafo es poner tres bolitas en lx 
mano, latina entre el pulgar, y el index 5 la (e= 
gunda entre el primero, y fegundo 5 y la terce> 
ra entre ebíegundo, y el tercero, como le vé [e= 
ñalado eá la figura 5. Eftregarás las manos una 
con otra¿ y las batirás juntas, y dirás¿ Señores 
' ulledos que no bay cofa alguna en mis 

maños,y harás ver debaxo del primer Cubiletez 

qu no hay cola alguna, y al levantarlo le pon= 
rás la bolita, que eftá entre el fegundo, y tet= 
cero dejlo 5 pero primeramente tendrás cuidado 
de hagérla paíar al tercer dedo, como eltá [e= 
ñalade en la figura 2. para ponerla facilmente 
debaxg de el Cubiletez y" haviendola puelta 
debaxo, harás palar la bolita, que eta entre ek. 

Primero, y fegundo dedo á el tercero, afi come 

la primera 5 levantarásiel fegundo Cubilete, di= 

Siendo, que no hay cola en cl, y le pondrásuna 
bolita debaxo al tiempo de alentarlo 3 lacarás 


DE:MAN'OS. 15 
la bolita que tienes en el pulgar, y la pondrás 
enel miímo dedo en que has puefto las demás; 
levantarás entonces. el tercero Cubilete, y ha= 
ciendo yer que no hay cofa alguna, introduci- 
rás latercera bolita 5 y en fin levantarás los tres 
Cubiletes,el uno defpues de el.otro,y harás vér, 
que debaxo de cada E de ellos hay una bolitas 
y IX. o : 

Se executa el noveno palo en los Cubiletes, 
en que no [e hacen ver fino tres bolitas, aunque 
haya quatro : pondrás una delante de cada Cu= 
bilete, pero no fe cubren fino dos, y fingiendo 
cubrir la tercera la rrrojarás de encimala mefaz 
y como no la vén, introducirás otra debaxo 
del Cubilete ) y dirás defpues : Señores, huy 
quien quiera apoftar, queno hay una bolita de= 
baxo de. cada Cubilere + Los que han yiflto caer 
la bolita apoltarán que no la hay debaxo de el 
Cubilete de donde la vieron caer 3 y defpues de 
haver apoftado les dirás, que levanten el Cubis 
Jete , y quedarán admirados al ver debaxo dis 
cha bolita. 
Para el decimo palo dexarás las bolitas debas 
xo de los Cubiletes, como ellas eftán al fin del 
noyeno pafo. Tomarás defpues una manzana 
de tu bolía, y la tendrás con el dedo miñique) 
y el tercero, y levantarás el primer Cubilete 


a 


Ja bolita que eltá debaxo, Y al bolver o 


con la mano que tienes la manzana para facar 
1 A 
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el Cubilete introducirás en él con deftreza lg 
manzana:bolverás ¿introducir defpues la bolita 
que acabas de lacar de la bolía , y tomarás al 
miímo tiempo otra manzana, y la introducirás. 
debaxo del legundo Cubilete, como has hecho 
con la primera en el primer Cúbilete , y harás 
lo miímo con el tercero , y preguntarás, que 
adivinen lo que hay .debaxo de los Cubiletes. 
: XL 

Para el undecimo palo le hacen encontrar, 
tres bolitas en la mano derecha, aunque no ha= 
ya mas de una, eftando la otra en la mano iz- 
quierda , y la tercera en la boca: para elto [e 
ponen tres bolitas fobre la mela y le poneuna 
fecretamente en la maño derecha, que (e guar 
de bien en ella 5 defpues fe toma una de las tres 
bolitas, que fe hace palar á la izquierda, y efec= 
tivamente [e pone efta en la boca; le toma otra 
que es la legunda, y fe guarda en la mano de= 
recha, fingiendo hacerla pafar á la izquierda, y 
que fe cierra, dando 4 creer, que alli eftá la 
bolita 3 [e toma delpues la tercera con la mano 
derecha, y fe abre la mano, y [e hace ver, que 
en ella hay tres bolitas. 


Noteíe, que quando (e ha puefto una bolita. 


en la boca , has de hacer como quete la tragas. 
XIL 
Para el duodecimo pao echarás tres bolitas 


.- SObre la mela, y tomarás una, y dirás delpues < 


Señ0= 
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Señores, efta bolita me la trago ; pero la eféas 
motearás, haciendo como que te la echas en la 
boca, y enfenyarás en la punta de los labios la 
que te'havías puefto en la boca en el undecimo 
palo, que fe finge tragarlela ; defpues tomarás 
¡la fegunda, y la elcamotearás como la primera, 
'embiandola diez mil leguas mas alla del Orien- 
te: en quanto a la tercera le dirás que fe dela= 
parezca , y alí mifimo la elcamotearás. 

" "Delpues de haver executado todos eltos pa. 
Tos puedes hacer otro, que es baltante divertido, 
y es poner debaxo de un Cubiléte 24. bolitas: 
1 efto harás ver, que debaxo de los tres Cu- 
-biletes no hay cofa alguna, y pondrás debaxo 
de el Cubilete de:enmedio las 24. bolitas , las 
quales han de eftar enfartadas en una cerda ne- 
“gra, y futil, 0 un cabello; facarás defpues de la 
Bolíá otras 24. bolitas,y dirás que aquellas var 
“4 palar todas por el Cubilete dé eninedio. 
F- Para hacer palar eltas 24. bolitas debaxo del 
"Cubilete tomarás una, y le diris que fe pafe de- 
“baxo del Cubilete,y al decirle que pale la arro- 
Jarás en el Melo, dé manera,que nadie lo perci- 
“bas embiandola cor un golpe del dedo por de- 
4 baxo de el brazo izquierdo tomarás otra, y 
Y dirás: Señores, effa bolita mé la trago, y hay 
una en la boca que [e hace ver en la abertura; 
"tomafás todavia otra, y le dirás, que le vaya 
porel ayre, y al mimo 0 fe dá una buelta 
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con la.mano para arrojarla al fuelo 5 y por fin. 
las tomarás todas, las unas depues de las otras). 
y fe embian una por una parte, y Otra por otray 
y luego que todas hayan delaparecido , y que” 
ninguna de ellas haquedado fobre la mefa di. 
rás: Señores es preci/o que las: 24» bolitas fe: 
hallentodas debaxo del Cubilete de enmedio, le- 
yantarás el Cubilete,, y. le hallarán debaxo. 
Eftos. fon. los. palos. que ordinariamente fe: 
executan con los Cubiletes; puedefe fin embar- 
go hacer otro para acabar eljuego,y delpues de 
elte no le han de executar los. demás , porque: 
las bolitas fe pegan al hondo de los Cubiletes. 
- Para executar elte palo has de: untar el hon- 
do de los Cubiletes con cera, Oo:febo 0 untarás 
bien cor ello las tres bolitas, y. las pondrás en= 
cima de los tres Cubiletes 5, quando: cada una 
de ellas efté encima: de el aliento de el Cu- 
bilete tomarás. los tres. Cubiletes , y los pon. 
drás uno [obre otro 5 la bolita del que eftá en= 
cima no fiendo cubierta la dexarás ali , y di= 
rás : Señores voy a facar las dos bolitas que: 
efián cubiertas 5 para elto tomarás dos bo= 
litas efcamoteadas en: la mano del primero, la= 
«arás una del fegundo Cubilete,, y arrojarás lo= 
bre la meía una de las que tienes en la mano» 
y deípues dirás ¿ Señores voy a facar efta del 


- + tercer Cubilete, y arrojarás otra tambien fobre 


o 


“1 mela : Por fin al hacer vér los dos Cubiletes: 


; H :>abaxo verán que po hay so(q alguna (obre 
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fír aliento , y que las dos bolitas han fido faca= 
das 5 pero has de tener cuydado de alentar los 
' Cubiletes para no hacer caer las bolitas, y aun 

puedes decir : Reparen bien, Señores , que na 

bay cofz alguna en mis manos, y todavia [e las 
puedes enfeñar por adentro, y por afuera; del= 
pues de haverlas enfeñado , levantarás los tres 

Cubieletes,el uno delpues de el otro; y al tiem- 

po de enfeñarlos , y hacer vér que debaxo de 

ellos-no hay cola alguna los bolverás alentar - 
con un poco de fuerza para hacer caer las bo» 
litas lobre la mela 5 delpues tomaras una bolita, 
que ocultarás en la mano , y dirás: Señores, 
yo la faco de mi dedo , y la mando que fe paje 
debaxo del Cubilete, y elcamotearás al miímo 
tiempo, y la harás delaparecer 5 lo milino exe= 

'cutarás con los otros dos Cubiletes, Y. delpues 

harás ver , que hay una bolita debaxo de cada , 
uno de ellos. 

Para hacer elte palo con mas facilidad , em 

lugar de poner dos bolitas en la mano, puedes 
poner no mas de una , quando huvieres hecho 
como que la lacas del primer Cubilete 5 defpues 
tomarás dicha bolita , y la elcamotearás , fin- 
giendo embiarla á las Indias Occidentales 5 ta 
Noviris de la milima bolita pará el fegundo Cu- 
'bilete 5 y alt milmo la embiarás muy lexos , y 
“aun te lervirás de la miíina, para facar la que 
eltá en el tercero Cubilete ; has de cuydar: 
PES B> = 
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- que en lo hondo de los Cubiletes haya baftan= 
te lebopara detener las bolitas. 

Tendrás cuydado de limpiar los Cubiletes 
quando quieres repetir.los mismos doce palos 
ya explicados,ytambien mudarás las bolitas pa- 
ra que no [e peguen al hondo de los Cubiletes» 

Haviendo hecho todos eftos palos de Jos Cu- 
biletes, le hacen muchos juegos diferentes, qué 
voy á explicar con la mayor claridad que pu- 
diere. Qualquiera los podrá executar, legun Íú 
genio, y orden que.guítdre. 

En caío que no fepas executar todos los jue- 
gos de los Cubiletes, y que te veas, embaraza- 
do en ellos por caula de no haverlos exercitá= 
do, y porque requieren mucha deltreza, y lige= 
reza en los dedos de las manos, no por elo de- 
xes de paíar adelante en hacer los otros juegos 5 
y fi en algun juego de los que le Áiguen tambien 
te vieles algo embarazado, que no lo [epas exe- 
cutar, O fe te haya olvidado, no por elo dexes 
de continuar en hacer los demás, y enfin ha» 
rás lo que fupieres, O te parezcan mejor 5 por— 
que aunque no- fepas fino:es la mitad de los 
juegos, que efte libro contiene, tienes suficien= 
te materia para divertir un auditorio toda una 
noche fin celar. AR A 
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JUEGO DE PONER UN POCO DE AL- 
pilte dentro de una Capa, y hacer que fe pafe 

> debaxo de una Campanilla. 
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y la cerrarás bien, dexandola como eftá en la 
figura de la letra D: Juego tomarás la copa » y 
la raparás bien con fu tapa, y encima de la tapa 
le pondrás otra de fombrero, dexandola como 
ela en la figura de la letra E, y delpues te los 
pondrás en la bolía prevenidos. 

Quando hagas elte juego, facarás la campa- 
nilla con fu alpifte dentro, y la pondrás encima 
de la mela, y luego facaras la copa con fus dos 
tapas, y dirás: Señores, ya vén que no bay nada 
enla campanilla, nienla copa, y las levantarás 
una, y Otra, porque vean que no ha y nada, no 
quitando 4 la copa mas que la tapa de fombre= 
yo, y dirás: Pues aora verán como lleno la .co- 
pa de alpifle, y luego facarás un poco de alpifte, 

lo pondrás dentro de la tapa, y delpues la ta— 
paras conla de fombrero, y dirás: Por virtud 
de los polvos de mi Jeñora Doña Perlinpinpin y 
haremos que el alpife dela copa fe pafe debaxo. 
dle la. campanilla; y al miímo fiempo pondrás. 
Ja mano izquierda encima de la copa) tapando= 
Ja bien, y con la otra mano harás la accion de. 
Lacar Jos polvos, y fingir que le echan, y dirás 2 
Señores, aora quiero ver fi fe ha pajado, y luego. 
<on la palma de la miíma mano izquierda le= 
wantarás las dostapasjuntas, y lo harás de fuer 
te, que comprehendan , que no te llevas mas 
«pela zapa de fombrero, y luego te lo pondrás . 
ci ca da bhalfa, y delpues con la otra mano toma= - 
'Iica!:Ja campanilla; aprerafido el palo por abax9 y 


| 
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hafta que le habra el agujero, y cayga el alpifte, 
y de(pues la levantarás , y veran como ha pa- 
lado de una parte 4 otra. 

'OTRQ JUEGO DELACAMPANILLA , 
y es mucho mas facil. 


f- N A Andarashacer unwafo de hoja de lata, y 
LV A harás quesel Suelo de abaxo efté en el 
'parage de la linea donde eftá la letra A, y del> 
pues tomarás un »poce de -alpiíte, o de otra fi> 
mienta menudita ., y-lo pegarás en el vafo con 
-góma,0 con otracala por dondeeftálaletra B.y 
ds que parezca que eltá bien lleno, y delpues 
pondrás lo miímo en la 'companilla de la con= 
formidad que hemos dicho en el juego paíado. 
Quando hagas efte juego facarás la campani- 
Als ya prevenida como hemos dicho , y luego 
-Tacarás el valo, y lo pondrás encima de la me- 
- La, de (iterte, que vean que efta vacio,y delpues 
-Gcarás de la bolía un poco de alpilte, y con li 


y 
los 
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gereza bolverás el vafo porel otro lado, y e ; 
pondrás el alpiíte encima de el que eltá pegado, . 
de manera que te lo vean poner, y dirás; Se- 
ñiores, ya vén como efta lleno efie vafo de alpzfies 
lnego tomarás la varita de las virtudes, y la pa=” 
farás por encima de el valo (quitando todo el 
alpifte que has pueíto, y rafandolo como hacen 
los Medidores del trigo quando Jo miden ) del 
pues tomarás ún fombrero, y le pondras enci- 
ma, y al miímo tiempo con la otra mano bol» 
verás el valo por el otro.lado que eltá vacio, y: 
deípues con otro fombrero taparás Ja campani- 
Jla,y al mifmo tiempo apretarásel palo, 0 man- 
go, hafta que comprehendas que ya ha caido 
el alpifte, y delpues dirás: Señores ya han vilo 
que el vafo ef'a lleno, y que la campanilla no 
tiene nada, pues haremos que can los polmos 

mi feñora Doña Perlinpinpin, que fe paje: a Ja 
campanilla, y harás como que le echas los pol*" 
wos, y de(pues levantarás los fombreros, y ve 
rán como no tiene nada el valo, y luego levan= 
tarás la campanilla, y verán'el alpifte como le 
ha palado del valo'4 la campanilla. 
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JUEGO DE LA. LESNA» PARA 

: hacer parecer que tra/paja la frente a 
(aim el gafnate. | 


S 


+ D 
$ =D Vi 


1V 1 hierro templado, que firve de muelle 

dela fuerte que eltá enla lérraA porque quando 
Quieras clavar ja lelma fe vaya entrando” ell el 
mango». y al milmó tiempo que la vayas reti- 
tando [e vaya faliendo de el mango, y Aa de 


da toda adentro, y ha de eltar hecho conforme 


hacer kin rófca, ó hilo de hierro, como eltá en 
la figura C, y D, no mas que con un botoñictto, 
y muchas veces [e hallan chalqueados, porque 
ife defcuydan fe les efconde la-lefna dentro 
del mañgo, y les cuelta trabajo el hacerla labr. 

Quando: hagas efte juego darás una manza- 
na á uno de tus Compañeros, ú otra:cola, y le 
PF dirás en voz baxa, que fe la coma > y quando 
lahaya comido fe la pedirás, y el naturalmen- 
terelponderá, que fe. la ha comido, y:afi que 
elto relponda facarás la. lena, y enfeñandola, 


-fAndarás hacer una lefa con un hilo de 


fertan largo cómo lalefna, para que fe eton=". 


eftá el deda letra B. Algunos la han mandado. 


. 


dirás : Señores, les hago/aber.comodi una manco 


>» ALS 
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gana d uno de mis Compañeros, diciendole que 
me la guardafe , y el picaro fe la ha, comido 5 
pues porque no buelva.mas d executar tal pi- | 
cardia, quiero con eflalefna trafpafarle el gaz- 
mate 7 y al punto harás que le clayas la le(na , 
procurando que fin hacerle daño fe oculte toda 
dentro del mango, de manera que tropiece la 
madéra-con la carne , y pueíto ali moftrarlo 
quelo vean 3 y al miímo tiempo de quitarla po- 
ner con la otra mano un dede, haciendo que 
tape la herida, y luego dirás: Por la virtudde 
dos polvos de mi Jeñora Doña Perlinpirpin quie= 
yo, que Jea en efte infante fano, y libre de .efta 
herida, y foplarásy quitando la mano, y verán 
que no hay feñal de cola alguna, advirtiendoy, 

que la leíma no ha de tener punta. 


JUEGO DE UNA NAVAJA, PARA 
hacer parecer la nariz, cortada, 0 un 
dedo de la mano. 


dl $ Ear hacer uría: Navaja ¿ que tenga 
E dos hojas, la una con encaxador, y la 


> poy =WNiG5pero han de leriguales» y ambasá des 
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«de una piezay y que fean uniformes, como ef- 
tán en las letras Az y B 3 y el mango que han 
de tener ha de ferancho, y abierto por los dos 
lados , y harás que la una hoja efté dentro del 
mango, quando la otra efté fuera, para que pa= 
rezca no [er mas que una, fiendo el mango al 
fimil de el que feñala la letra C. 

¿Quando hagas efte juego darás una manzana 
al otro Compañero, y le dirás que fe la coma y 
y quando fe la haya comido le harás la miíma 
pregunta que hicifte al del juego antecedente, y 
y el relponderá lo miímo que el otro, y enton= 
ces lacarás la navaja, ( enfeñando la hoja lila) y. 
dirás: Señores, hago faber a ufledes, que havien- 


do dado d efte Compañero otra manzana ,14Z>. 
gando feria mas fiel que el otro Camarada, ha 


executado la propria maldad co miendofela; y af 
Para que otra vez no cometa tal o/adía, le be de 
cortar la nariz con efta navaja; y ali queelto le 
haya dicho fe ha de hacer la accion de amolar= 
la por el lado que-eftá entera, procurando que 
la vean los preíentes, y en el interin,con ligere- 
za, y difimulo dexarás caer la hoja lifa, y faldrá 
la otra, tapando el encaxador con el dedo, co- 
xo (e leñala en la letra D 5 advirtiendo, que (E 


no lo fabes tapar con un dedo, le pondrás dos) 
y luego harás la accion de cortar la nariz al 
- Compañero, encaxandole la navaja; y finmo= 
verla enfeñarás la nariz de fizerte, que parézez 


pen 


que eló cortada; y quando faques la navaja. 
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harás la miíma diligencia de encubrir el enca= 
xador, como lo hicite al tiempo de' ponerla. 
JUEGO DE UN CUCHILLO, QUE 
parezca que eftá tra/pafado Pie la 


muñeca. 


NON 


NOSE 


ESOS ÉSSSSSSSS » 


Andarás hacer. un cuchillo de la forma 

que te lo mueltra la figura de la letra Ay 

y alí miímo otro de la milma! hechura, que no 
tenga el encaxador, como lo mueltra la figura 
de La letra B; y eftos hechos los llevarás en da, 

“bolía. prevenidos. 

; : Quando quieras hacer eftej juego, lacarás otra . 
manzana, > y enfeñandola dirás : Señores, aora, 
quiero ver h efña manzana! La fe yo guardar: me- 
jor que mis Compañetos, y té la comerás, y del 
pues pediríela 4 tus Compañeros”, 4 lo que te, 
relponderán, que no leshas dado tal' manzana) 
y que te la-has comido; y luego dirás Pues que' 
yo tambieu me la he comido » sy, he cometido el 
mifmo delito que mis Compañeros”; razo  Jerá. 

que tambien pague la pena ; y elto dicho, faca= + 
meten $ás el cuchillo:lifo,y le'enfeñarás, diciendo : Se 
TO a O EDO 
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pues con él .me.be de. tra/pafar unamuñeca , en 
caftigo de haverme comido La manzana: y lue- 
go harásla accion de lacar una piedra para amo- 
larlo, y entonces dexarás el cuchillo lifo en la 
- bolía, y facarás el otro juntamente con la pie- 

dra tapando con los dedos el emcaxador , y 
amolandole en la piedra, de (uerte, que en efte 
intermedio, con difimulo,y ligereza,te le pon- 
drás en la muñeca, y enfeñarás el brazo por el 
lado libre, como.[e te demueftra en la figura de 
la letra C 3 y de que lo hayan vilto, retirarás el 
razo, y con difimulo, y prefteza te le quitarás, 
porque ¡no echen de ver el fecreto, y lo bolverás 
4la bolía, moftrando deípues la mano » para 
mas confufion de los que miran , y lo ignoran» 


JUEGO” DE UN CLAVO, PARA HA- 
cerlo parecer que efta tra[pafado por la 
mA lengua. SE 


'Andarás hacer un clavíto con fu encaxa= 
AVI dor, como eftá dibuxado en la Jerra 
3 A) y otro lifo, de la fuerte que eftá delineado 


tira atin 
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en la letra B) y harás que fean iguales, y que le: 
parezcan el uno al otro, y delpues te los guar= 
darás. 

Quando quieras hacer elte juego: facaráslos 
dos clavitos, y el que tiene el encaxador le ten= 
drás efcondido dentro de la mano derecha » y 
enfeñarás el otro lifo teniendolo con la mifina 
mano derecha, y dirás: Señores, miren efte cla- 
vito, ya lo vén, pues com él me quiero tra/pajar 
la lengua; y luego facarás la lengua, y al mif= 
mo tiempo te elconderás el clavito lifo en la mas 
no, y el otro te le pondrás en la lengua, y harás 
que el encaxador fe elconda dentro de la bocas 
de fuerte que no fe vea 5 y quando lo quieras 
facar y harás la miíma accion que has hecho 
quando la has puelto , elcondiendo, el uno, y 
enfeñando el otro lifo, y lo harás muy difimu= 

lado que no fe comprehenda, y juzgarán 
que es cola de grande 


habilidad, 
AA 
-D iS » A: ES XxX 
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_ JUEGO DEL NUDO GORDIANO, O 
lazo de las Sortijas envedadas. 


AA Andarás hacer un hierro largo, que tén+ 

AY L ga ficte agujeros , diftantes el uno del 

otro el hueco de un dedo, d: de media fortija » 

y pale por el agujero holgado , pero que na. 

pueda (alir de él, y harás enlazar cada fortija 

en el clavíto de la immediata, como eftá figu= 

tado en la letra A, advirtiendo , que pueden 

ler las fortijas en mas numero, como fiempre:. 

féan nones. Defpues mandarás hacer otro hier» 

to de dos barritas, mas largo que el de las forti= 

fs, y queefté cerrado por ambos lados:, pero 

de modo, que quepan: en él holgadamente las: 

Jortijas, como le figura en la letra B. 

-Elte juego confilte en enlazar las fortijas em 

el hierro largo, de manera ) que no fe puedan 

leparar 3 y aunque es dificil de explicar el mo» 

do, por las muchas veces que es preciío poner» AN 
quitar las (artijas, tanto » que (ele el yío te 25 
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podrá enfeñar : no obítante oblervarás eltas re= 

glas, que con ellas ci 
ñadas de la aplicacion» 

Primeramente has de oblervar,quefe: terplión 
por donde eftán Jas fortijas pendientes , y para. 
introducir qualquiera fortija, la de (er entran- | 
dola por el medio de la parte de abaxo del hier= | 
ro largo, trayendola hafta la punta de él, por 
donde le enlaza, y al contrario para facarla» 

Lo fegundo , que para introducir , 0 facat 
qualquier a iaa » es precilo que la: de dela 
te elté puefta en el hierro fola. 4 

- Lo-tercero-, que para: introducir 3 O facat 
qualquiera Codi fe han de hacer y deshas 0 t 
todas las de delante y hafta que quede fola k a 
qu eltá antes de la que fe: quiere facar, 1 $ 

Lo quarto, que de(pues de facar, O:introd Ue 
cir cada fortija fe buelve de nuevo al principie 
introduciendo las dos primerás , y-config eI 
remente las que fe figuen, que le buelveñ aadél 
hacer,halta donde conwieneintroduciryó' facate 

- Y nttimamente , que delpues de pueftas la s 
dos primeras fortijas y fiempre que: ¡fe haya 
introducir , 0 facar la tercera» qnintay' y ep 
ma, le ha de principiar quitando fola la pri 
ras y haviendo de fer la quarta3:0: fexta, fe ha 
de empezar quitando las dos. primeras 4 ul 
tiempo , oblervando.,: que fiempre. ha de 
ponen la se y Po la pe y ; 


y DE MANOS. 49 
yabanviflo nfiedes como he dado la pefeta d ef. 
te Cavallero, y al otro Seño. el quarto 5 pues 
haré con la. virtud de los polvos de mi ¡tora 
Doña Perlinpinpin, que el Señor que tiene la 
pejesa, fe le bneloa quarto, y el que tiene el 
quarto Je le buelva pefeta. Luego iras al primer 
roy y harás como que le hechas los polvosy y le 
dirász que abra la manos y verán que le le ha 
buelto quarto 5 luego fe los pillarás, porque ne 
huelva por el otro lado; deípues harás lo mií= 
mo con elotro, y verán, que fele ha bucko  ' 
peleas y tambien le lo: tomarás, y. telos pon- 
5 enc faltriquera y para que no te vean el 
eto. : 


JUEGO DE ENSEÑAR UN RETRATO 
de una Dama, y defpues hacer que fe con= 
mes vierta en una calavera, 


e 


Omaris dos eltampas de medio plieo, y 


- eleogerás, que la una tenga un retrato 


$0 JUEGOS" 
de una Dama, y la otra de una calavera, luego 
las doblarás ( cada una de por sí) por el través 
en quatro dobleces iguales ; defpues las dobla- 
rás por el largo en tres dobleces, y quedarán 
dobladas como una carta 3 defpues las pegarás. 
por detrás (9 por el otro lado) con un poco 
de almidón, 0 engrudo en el dobléz del medio 
de los tres de arriba: la una, que efté cabeza 
arriba, y la otra cabeza abaxo, pegandolas co- 
mo te lo enfeña elta figura, y delpues las guar- 
darás dobladas. 
Quando hagas efte juego las facarás dobladi- 
tas, y dirás: Señores , aora les quiero enfeñar 
sun retrato de una Dama que es muy hermosd. 
Luego abrirás el papel por ellado donde eftásel 
retrato, y lo enfeñarás, (tapando con los qua- 
tro dedos el otro papel de.abaxo) y dirás: Se- 
ñores, mirenlo ufiedes bien que es muy bermo/05 
es verán como en un foplo lo hago bolver muy 
feo. Luego la bolverás a cerrar; y delpues fopla- 
ras, y con ligereza le darás una buelta por el 
otro lado, porque no lo comprehendan, y lo 
abrirás» diciendo : Señores, miren uftedes como 
fe ba buelto tan feo, que parece la muerte. Del 
pues lo cerrarás,y telobolverás a la faltriquez?: 


* uk 
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"JUFGCO DE UNOS PEZES, QUE* 
_ puefios en un barieño de agua, andarán 
ás, como fi /ue/en vivos. 


A 
AAA y 
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M Anidarás hacer unos pezes pequeñitos de 
AV E madera, y les harás enla cabeza un ague 

Jero grande, de la conformidad que eftá el de 
lale:ra Ay delpueslos llenarás de lrmaduras de 
Cazeto, que hayan eftado tocadas con una pie2 

dra Imán,y taparás los agujeritos coá un pedas 
eito de madera, porque el agua no entre 4 1110= 

jar el azero, y los haras pintar al olío, porque 

la pintura no le vaya con el agua, y hecho elto, 

los guardarás,juntamente con una piedra Imán; 
advirtiendo, que los pezes han de eltar llenos 

de la barriga, porque vayan derechos por el 
agua. lb d 

Quando hagas eftejuego, facarás los pezes y 

y dirás: Señores, miren nfledes effos pezes, que 
Jon muy frefcos , y berzo/0s, ya los vén , pues 
 Perán como andan por el agua, y tambien canvas 

Dye 2 


to 
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men pan. Y luego pedirás un barreño de agua, 


y un poco de pan, y pondrás los pezes en'el 
agua) y verán como andan por entre dos aguas. 
Luego facarás de la faltriquera el pan que te 
han dado,y entremedias lacarás la piedra imán, 
que no lo fepan, y dirás : Señores, aora verán 
uftedes como Je vienen azia mi, y comen de efte 
par Y luego harás como que les das de comer, 
verán como vienen: luego irás mudando la 
mano por el rededor del barreño, y-los que ef- 
tarán mirando le creerán que [on vivos, y que- 
darán admirados de ver tal cola. Tambien pue- 
des hacer algunas figuras de carton, del tamaño 
del dedo pollex , poniendoles unas ruedecitas 
abaxo, que no fe vean, y poniendoles azero 4 
_ dentro, y al hondo; de(pues para hacerlas an- 
dar fe ponen en una meía, y teniendo la piedra 
Imán efcondida en la mano , harás lo miímoy 
como has hecho en los pezes, y parecerá. 
que andan por ellas miímas. 
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JUEGO DE UN LIBRO, PARA HACER 
parecer que efá todo blanco , de/pmes hacerlo 
parecer todo ejtrito , y luego todo de anirsales 
volariles, y terreftres, y defpues hacerlo que 
- fe huelva todo lleno de Cavalleros 3 y 
Damas, y otras cofasy Ó'Ca 


Andarás hacer un libro en-quarto de pas 
pel blanco de marq uilla, y tenga lo que 
menos cien hojas, y de(puesle harástres cortesy 
que palen todas las hojas del libro , y las harás 
de la fuerte que eltán feñalados en donde eftá la 
letra A, fin cortar las cubiertas, y de(pues co- 
gerás la primera hoja, y cortarás los tres regil= 
tros por el largo, dexando el de arriba, y harás 
que quede la hoja como eftá el de la letra 
B; delpues tomarás la legunda hoja, y cortarás 
los dos regiftros deabaxo, y el de arriba, y de- 
xarás el fegundo, y harás que quede la hoja co- 
mo eltá la de la letra C 5 defpues cogerás la ter= 
cera hoja, y le cortarás el regiltro de abaxo, y 
los dos de arriba, y dexarás el tercero, y harási.co 
que quede como eítá la de Ja letra D, y dele odio 
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cogerásla quarta hoja, y le cortarás lostresre= 
g litros de arriba, y dexarás el de abaxo, y ha= 
sás que elté concluída, comoeltá la de la lerra 
B; y en fia harás lo miímo con las otras hojas 
de quatro eu quatros ha. la que eltén concluidas 
todas las hojas del libro 3 advirtiendo, que Jos 
yegiítros han de eltar leparados el uno del otro 
el gordor de un real de 4 ocho; y eito es porque 
no [e tropiecen las unas hojas con las otras. 

De(pues que Jas hayas cortado todas, manda- 
xás pintar galanes, damas, jardines, y Otl'as CO- 
Sas honetas a todas las hojas que tienen el pri- 
mer regiitro por arriba en la fegunda cara de las 
hojas, y delpues lo milino en las hojas que tie- 
nen el leguudo regiitro en lá primera cara) 
porque esla que le correlponde , y le vén to- 
«das dos á nn tiempo. 

Delpues mandarás pintar 4 ¡todas las hojas 
que tienen el legundo regiítro en la fegunda cas 
sa leones, tygres» ofos, perros, aguilas,y pabos, 
Kc. lo milmo en la primera cara de todas las 
hojas, que tienen el tercero regiltro, porque es 
Ja que le correlponde. 

Defpues elcriviras enla fegunda cara de to= 
das las hojas.que tienen el tercer regiítro, y el 

- »eriviras tambien en la píimera cara de todas las 
hojas que tienen el ultimo regiltro, porque tame 
bien es la que le Correlponde. “3 

Y dexarás en blanco todas las Primeras caras 

laydde todas das hojas que tienes el Primer regiltros: 
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y tambien dexarás en blanco todas las fegundas 
caras de todas las hojas que tienen el ultimo re- 
giitco, porque es la que le correíponde, y efta= 
ra concluido el libro, y defpues lo guardarás. 
Quando hagas elte juego facarás el libro, y 
lo tendrás con la mano derecha por la parte de 
abaxo por donde eltá colido, y dirás : Señores, 
aora les quiero enfeñar un libro de la Magica, 
) verán como en un inftante hago falir varias 
c0/as. Y luego pondrás.el dedo gordo de la ma- 
no izquierda en el regiítro de abaxo, y dirás; 
Señores, aora quiero que falga todo el libro en 
blanco, y al initante foplarás, llevando el dedo 
eguido porque no tropieces con el otro regifa 
tro, y laldrán todas las hojas blancas: : 
+ Delpues bolverás cerrar el libro, y pondrás 
el dedo en el fegundo regiltro, empezando por 
abaxo, y dirás ; Señores, aora quiero que falgan 
todas las hojas efcritas, tengan nftedes cuentas 
Luego tambien loplarás, y llevarás el deda fe= 
guido, y laldrán todas las hojas efcritas. 
Luego bolverás á cerrar el libro, y: pondrás. 
el dedo en el tercero regiítro , empezando por 
abaxo, y dirás: Señores, atiendan uftedes , que 
quiero que Jalgan todas fuertes de animales 0= 
latiles, y terreftres. Luego foplarás, y llevarás 
el dedo feguido como antes, y laldrán de todo 
animales volatiles, y terreltres. 7, 
Y luego bolverás 4 cerrar el libro, y pondrás 
“sl dedo en el primer regiítro ¿ empezando por; : 


¿maz y. en ligar de galanes, damas, jardines) y 


seruzes, cipreles, foles, Junas, y eltrellas, Stc- y 


pS 
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arriba, y dirás; Señores, 40ra verán como hago 
falir Cavalleros, y Damas , unos como /£ 74% 
pajtando por el campo, orros como fe pafean por 
dos jardines, otros por los montes, y otros com 
san en coche, y feñoras como andan con filla de 
mano ; y en fin otras muchas cofas, Y luego Í0- 
plarás, y llevarás el dedo feguido, fin tropezar 
y verán como falen Cavalleros, y Damas » Y 
otras colas, Stc, Advirtiendo, que ete libro lo 
puedes hacer de tantas mutaciones, quantas tU 
quieras, anadiendole mas regiítros, 

Si no quieras galtar en mandar pintar elle 
libro, tomarás un quarto de color amarillo, 
otro de verde, otro de azul, y otro de colyrado, 
y los desharás con una poca de agua con go- 


erías colas, pintaras montes-calvarios con (us 


en lugar de leones, tygres, perros, oÍ0s, agui- 
Jas, y pabos, pintarás montes con arboles, Ho- 
sus, Calas, y Otras colas, Ste, y por fin lo que tu 
Supieres 5 y aunque parezca muy malo Jo que 
has pintado, no Je hace 5 porque como [e enle= 
han las hojas de palo, no te repara Íi elta bues 
no, 0 malo lo que hay pintado» ES 


se] » 8 ) : 
>, . 0 
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JUEGO DE ENLAZAR SEIS PALI- 
os, que formen un quadrado en figura de 
una Eftrella. 


Andarás hacer feis palítos de madera 
fuerte, iguales de cuerpo , y de largo 
han de tener feis quadrados. El del num. 1. ha 
de tener dos quadrados rebaxados hafta al me- 
- dio; el del num. 2. como (e vé figurado 5 el del 
num.3 .han de fer dos, e iguales de los rebaxos5 
el del num. 4. no ha de tener jmas que UN qua= 
- drado rebaxado hata la mitad, y el ultimo ha 
de eftar lifo. Advertirás al que los haga, que los 
rebaxos han de fer bien iguales, para que quan= 
do quieras enlazar los palitos unos con otros, fe 
E encaxen bien, y no [e muevan. Quando hagas 
- eltejuego los facarás, y para enlazarlos lo harás 
de celta (uerte ; Tomarás el del num. 1» luego el Be 
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' delinum. 2. y lo pondrás por el rebaxo A,.en- 
cima del primero, enel otro rebaxo A, en figu- 
| ra de Cruz ; deípues meterás uno del num. 3-B, 
en el rebaxo donde ella la otra B 3 luego el del 
num. 4«lo palarás por encima del primero 5 Y 
que entre por el fegundo, juntando GC con C, 
delpues pondrás el otro del num 3. D, en el 
rebaxo del fegundo D ; y luego meterás el lifo > 
que es el ultimo, por dentro del agujero E>y Es 
y para entenderlo mejor pondrás cada palito en 
figura de Cruz con el que has puelto antes 5 ad- 
virtiendo, que en los dichos palitos no ha de ha- 
ver ningun numero, ni letra, ni otra (eñal, par 
ra que los circunftantes no lepan como fe han 
de enlazar, y depues dirás: Señores, vean uf- 
- sedes efle quadrado, que eftá formado, ó enlaza- 
idos los feis pulitos,miren fi lo fabrán defarmar5 
+ y fthay quien lo deshaga, le bolverás á decir 
¿quelo arme pero fi no faben lo armarás apri+ 
fa, para que no comprehendan como lo. haces» 
A A ; 
A * * ' 
' *, + E Ñ 
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| JUEGO DE RISA PARA ATAR 4 UNO 
| de cabeza y Manos y y piés, con un palo fim 
SL quel fe pueda mover. 


(4 
y 


NE 5 m:: 


yn 
9 


pr: dar fin á los juegos de manos te he que- > 
E rido poner elte, el qual es de ria pava los 
que eltán mirando. EA 
Tomarás un palo largo de tres varas, O de 
dos, y media, y dirás: Señores, hay alguno de 
il Mledes, que quiera apoftar, que con eftepalo lo 
¡Eato de cabeza, manos , y pies, in hacerle mal 
alguno; y que al mifmo tiempo hago que todas 
las feñoras prefentes fe encuentren con nn pié 
- talzado, y otro deftalzo? (elta: pregintas has 
rás, porque haya alguno, que por ver ella yran= 
de habilidad (e: dexe atar ) luego le dirás que (e 
htone la caíaca, ó chupa, dexando tres, d quan 
[Ko botones por botónar, y que tenga botona= 
Os por arriba tres, ó quatro ; de(pues le dirás, 
| Quele pongalas manos cruza las dentro de la - 
«<hapa, d:cafaca, y que levante bien las ca los, 
e los ponga de la fuerte que eltán ea la f- 
- gita.enlas le:ras A, y B3 delpues 1> botonarás 
'desbotones que pudieress para queno laque las. a 
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manos 5 de(pues tomarás un palo, y le lo pafarás 
por entremedias de los brazos, y lo haras fen- 
tar en el fuelo, diciendo á uno de los que eltán 
mirando, que lo tenga por detrás, porque no [e 
cayga, y luego le levantarás el pié izquierdo) y 
lo palarás por encima del palo, dexandolo co- 
mo eltá en la letra C; de(pues retirarás el palo 
al lado izquierdo poco 4 poco, por no hacerle 
mal, y luego defpues le levantarás el pié dere= 
cho, y le psÍarás por encima del palo, y depues 
bolverás 4 poner el palo poco á poco de la fuer- 
te que eltaba, dexando la pierna como eltá en 
la letra D, y el palo ha de eftar de medio, á me- 
dío ; deípues le baxarás la cabeza azia el luelo, 
y verás como levanta las piernas 5 luego dirás 4 
las (eñoras, que (e quiten un zapato, y que ven= 
zan á darle el belamanos 5 y de que todas ha 
yan ido, le lacarás el palo poco á poeo, por no 
hacerle mal, y lo delatarás. 


a 7 
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OTRO MODO DE HACER - 
JUEGOS DE MANOS; 
SIN LA BOLSA, Y SIN MIRIñA- 
ques, ni gafto, y fon muy faciles, que bafta las 
+ Señoras mugeres los pueden bacer, y diver= 
E > Lixfe entre ellas quando eftan y 
a GERS nodos en vifita. , 
+=. a JA aque quando vayas á algun feltin, y te 
us "ess iPortunen, 9 rueguen hagas algunahabi» 
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lidad divertida , y en particular fihay feñoras 
Damas, que luelen fer curiofas, y tal vez precis 
lo obedecerlas; te pondré varios juegos, que le 
pueden hacer fin la bolía, fin miriñaques y ni 
gallo. 

Y para la execucion de lo dicho llevarás en 
los bolíillos,-ó faltriqueras unas quantas bolitas 
de corcho, para empezar con algunos palos 
de los Cubiletes, (que bien fe pueden hacer 
con dos > 0 tres fombreros. ) > 


EXPLICACION DEL MODO QUE SE 
h an de hacer effos juegos de manos, 


o pedirás una mela con lu ct- 
bierta 5 lo fegundo, fi hay dos muchachos, 
te pondrás uno en cada lado por compañeros 5 
lo tercero pedirás dos 0 tres fombreros, y los 
pondrás encima de Ja mela; luego te pondrás 
en tu puelto, al medio de ella, con tus compa= 
eros, uno en cada lado, y te pondrás bien de= 
recho, haciendo planta, y quitandote el lom- 
brero harás la cortesía , y empezarás la Rela- 
cion; diciendo : Seays 'bien- venidos Compañes 


| vos) Tc. y: en coricluyendola y empezarás los 


juegos por: el delos Cubiletes, que bien fe pues 
den hacer muchos pafos, O diferencias con tres 
- fombreros, en lugar de los. tres Cubiletes. Ad= 
viertale, que fi quieras.hacer (alic.de debaxo de 
“Jlostres fombreros un conegíto, un pajarito, una 


- paranja, ú-otra cola): lo.tendrás prevenido em 03 
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tus faltriqueras 5 y quando pongas alguna bolíz 
ta envalguno de los dichos fombreros; leelcon- 
derásadentro alguna de las dichas colas, y elto 
lo harás con hgereza z delpues harás dos juegos 
que fe figuen. Tambien [e pueden tomar tres 
dedáles;y'por bolitas elcoger algunos botonci- 
tos pequeñitos delosque ponen enlas camilasy 
y hacer diterentes palos delos dichos Cubiltes, 


“JUEGO PARA HACER MUCHOS 
nudos a un pañuelo , y deshacerlos 
200 00 de un-foplo. 


e A ol 


7/4 HL 071 ” ' 
MT Omaris un pañuelo por las dos puntas, y 
«kb lo enfeñarás diciendo: Señores, miren 
efte pañuelo, que no tiene ningun nudo, y Juega 
haras'un nudo, que vean todos como- le hacesy 
y defpues harás otro haciendo que eltén floxosy 
y para apretarlos tirarás difimuladamente: por 
la parte donde eftá la'letra A, hafta que fe vas ; 
li Yau elcurriendo; irás haciendo Jos otros dela 
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milma fuerte que has hecho en el fegundo, ti= 
| rando fiempre por el miímo lado de la letra Az 
de(pues lo tomarás con la mano derecha por 
donde eltá la dicha: letra, y con la otra mano 
tomarás las puntas fueltas del pañuelo, y cubri- 
rás los nudos, y al miímo tiempo tirarás de una 
mano, y otra halta que eftén deshechos, y luego 
dirás : Señores, ya ban viflo nftedes que efta tom 
do lleno de nudos, pues haré, que por la virtud 
del foplo de mi feñora Doña Perlinpinpin, que 
fedeshazgan; y al inftante foplarás, y tirarás el 
pañuelo en el ayre, y lo enfeñarás, diciendoz 
Señores, miren como eJtán deshechos, y veran 
que es cierto. ELIO dol 
JUEGO DE UN QUARTO ; QUE 
puefto dentro de un pañuelo , y efté fobre una. 
"mefa, hacer que la trafpafe, y cayga debaxo 

| _ dentro de un vafo. 


es = marás un quarto, y le coferás en la pun=. 
AS tra de un pañuelos y delpueste lo pondrás 


enla bola. Quando hacas elte juego lacarásel a; 2 


encima de el otro quarto, y harás lo milmo con 
-Ja otra punta de la letra C, y al miímo tiempo 


“ñorestoquenlo nftedes,ya vén como eftá adentro; 


-mela, y tu pondrás el pañuelo encima, y dirás! 


¿miren como ha pafado , en el pañuelo , y te lo 


obs: AA O os: 4 


64 JUEGOS: - 
pañuelo, tomandole por la. punta donde eftá el 
quarto, y le euleñarás, diciendo : Señores, ya 
ven nfiedes que efte pañuelo no tiene nada, pues 
tengan ufledes cuydado; y luego le pondrás en- 
cima de la meía eltendido, poniendo la punta 
donde eftá el quarto colgando azta:ti 5 delpues 
pedirás otro quarto y y «irás: Señores , Miren 
bien efte quarco como le pongo enmedio de efe 
pañuelo, y le pondrás en el parage que leñala la 
letra Ay y hiego tomarás la punta donde eltael 
'otro.quarto, que es la.que [eñala B,y la pondrás 


te llevarás el quarto entre los dedos de la mano: 
derecha, interina doblarás el pañuelo por el otra 
lado, y lo levantarás todo junto, y dirás; Sez 


y harás que toquen todos el quarto que eltá co- 
fido, porque crean, que es el que te has llevados 
y deípues harás que pongan un valo debaxo la 


Señores , ya vén queeftá dentro del pañuelo y 

pues quiero darle unos golpecitos yy hacer que 

fe cayga dentro del va/o, y luego le darás unos. 
golpecitos con la mano izquierda, y con la otra 
en que tienes el quarto por debaxo harás lo mile. 
mo, y dexarás caer el quarto deintro de el valo, 
¿y luego levantarás el pañuelo, y dirás : Señor 
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pondrás en la bolía » porque no lo vean 5 y li 
tienes lugar puedes quitar el quarto , y poner 
una fortija para hacer el juego que le figue» 

JUEGO PARA PONERUN A SORTIJA 
= dentro de sin pañuelo , teniendole ajido 
dle por las puntas» 


FEO marás una(ortija, y la colcrás entre mes 
y dias de la punta de el pañuelo, como hi 
fille con el quarto, y becho elto lo pondrás en 
la bolía. Quando hagas efte juego lacarás el pas 
fiuelo, y lo. tomarás por la pinta donde eftá la 
fortija, y le enfeñarás diciendo: Señores, miren 
ulledes efe pañuelo que no tiene cofa alguna 5 
luego le pondrás encima de la mea eltendido, 
son la punta de la (ortija e la milima confor 
'midad que la de el quarto ; de(pues pedirás otra 
Y fortija que le parezca i la del pañuelo, y dirás: 
Señores, miren: bien ella Jorrija como la pongo 
enmedio de efte pañuelo, y 13 pondrás donde (ez 
ala lewa A; luego tomarás la punta dela 

( iS: $ 
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fortija, Que es la que feñala la letra B, y la'póns 
drás encima de la otra fortija, y lo mifmo ha= 
rás con la otra púnta de la (orrija, que es lt que 
feñala la letra B,y Ja pondrás encima de la otra 
fortija, y lo milmoharás:con da otra punta, que 
feñala la letra C.z y:al mifmo tiempo te llevarás 
la fortija entre los dedos de la mano derecha» y 
en el interin doblarás el pañuelo por el otro la= 
do, y lo levantarás todo junto diciendo : Seño- 
res, toquenlo uftedes , ya ven como eftá dentro 
de efte pañuelo 5 luego harás que tequen todos" 
¿Ja fortija que eltá cofida, porque crean, que es 
la que te has llevado 3 luegotomarás un palo, y 
con ligereza le pondrás la fortija que tienes el 
condida en la mano, y delpues dirás ¿tus Com- 
P añeros que tengan el paló cada uno por una 
punta) teniendole tu tambien fiempre por en- 
> inedi , con la mano derecha; tapando la fortija 
queno le vea, y con la otra mano pondrás el 
S pe en el palo, y harás como que le pones 
Ja fortija dando bueltas al pañuelo en el mifmo 
alo, cubriendo fiempre la Tortija que eltá den 
tro de él, y haciendo que facas los polvos dirás 2 
Por la virtud de eftos polvos de mi/feñora Doña 
Peslinpinpin haremos que la fortija de efte pal 
ñinelo fe pafe dentro de che palo, y dicho eltó 
tirarás de el pañuelo, y verán la (ortija dentro 
de el palo ) y fiempre juzgarán, que es la que 
-eftava dentro del pañuelo. y como Unay y otrá 


de afran de un jacze 
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JUEGO PARA HACER €ORTAR U 7 
_ pañuelo, y defpues en un foplo bolperla ¿> 


¡untar. 


mo lo! demmíeftra lá'letra A, y hecho eltoypon= 
Je en lá fáleriquera prevenido... 2022 0d 


p * 


=Quaudo hagas elte juego lacarás el pañuelo 
tomado las dos efquinas juntasy la añadida, y - 
la natural, cón dos dedos de la mano derechas 

y con la otra mano harás lo milino tomando 
otra punta de! pañuelo, y enfeñandole, dirás: 
Señores, ya vén ufiedes'efte pañueloy que efta en 
* Bro, y que no le fulta nada, pues verán como 
hago a uno de mis Compañeros que le corte, y le 


buelvo ¿juntar de un foplo3 y le darás por la / 
a añadida, como te lo enfeña la Jetra B, y A : 
te elconderás la natural , cubriendola con la al 

E Ez 
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mano, como te lo demueftrala letra C; y hards 
que uno de tus compañeros corte la punta aña= 
dida, que lo vean todos; delpues tomarás el pe= 
dazo cortado, y lo enfeñards, diciendo : Seño= 
res, ya ven uftedes como eftá cortado ; luego lo 
embolverás con el pañuelo, y con ligereza qui- 
tarás lo que ha quedado, y los dos pedazos te los 
efconderás en el pecho entre la ropa y 9 en la 
falrriquerá, y luego [oplarás, y tirarás el pañue- 
lo 4 el aytey y enfeñandole, dirás? Señores, mi- 
ren ustedes como está unido como antes ; el pa- 
ñuelo ha de (er blanco, pot cauía de las pun- 
das, que le parezcan; y fi alguno te dixefey que 
aolo haces con lu pañuelo, lacarás.con dilima- 
lo el pedazo que te quedó del dicho juegos efr 
xondiendotelo en la mano izquierda , y £On 
deltreza ( fin coferlo ) lojuntarás con el pañue- 
lo blanco, que te han dado y enfeñandole la 
«punta añadida,y le dirás que la eorte, y delpues 
«que la haya cortado, harás lo riíno que has 
"hecho antes, eícondiendote los pedazQg 
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JUEGO. .PARA HACER UN NUDO 4- 
Mn pañuelo, que no lo fepan deshacer. 


y : 


o un pañuelo, y lo pondrás encima 
“Y de una mela eltendido ; defpues tomarás 
las quatro puntas, y Jas pondrás al medio, de la 
fuerte que te lo feñalan Jas letras Az delpues tos 
farás las quatro efquinas de las letras B, y las 
pondrás de-la miíma manera que has puelto las 
Otras: De(pues pondrás Jas otras éfquinas que 
quedan de la miíma fuerte que has hecho antes 5 
Juego toimarás las quatro ¿tii que has pu= 
elto ultimamente con quatro dedos de la mana 
izquierdas haciendo: que cada dedo tenga una 
elquinas y quedará el pañuelo como eftá feñas 
o en las letras C, D, E. Luego con dos dedos 
de lamano derecha tomarás eb lienzo por enci- 
- madela elquina de la letra C: y con el dedo 
pulgar de:la dicha mano derecha pondrás la mis 
tad de la elquina de la letra D, dentro dejá 
propia efquina de la letra C, y para entrarle ti- 
—Tarás la dela dicha letra D , azia .1manorís 
A o dedo dar Ca 


Md 
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bÑ ¿dos 4 un tiempo; defpues tomarás la 
elquina de ladetra D ('tumanido fiempre.el lien- 
zo de encima ) y pondrás la mitad de la elqui" 
na de la letra E dentro. de la elquina de la Jetra 
D ; luego pondrás la otía de la miíma fuerte; 
deípues que las hayas puelto.todas quatro) em- 
pezarás otravez por la primera, que es la dela 
dicha letraC, y elta la desharas un poco para 
ponerla deritro dela Jerra-D, y harás lo miímo 
«con las otras tres. Defpues que ya eltarán to- 
«das quatro; bolverás 4. empezar por, la primeras 
y tomarás un doble, y. lo desharás.un poco, Y 
Je pondrás.dentro el doble que.fe hgues:titall* 
do bien.» flempre ¡azia.la mano izquierda): Y 
«continua: as .en deshacer un doble y: poniende 

otro, halta «que, el pañuelo. queda: duroy:y:r62 
dondo.como una pelotas. como eftá Señalado <)' 
de la letra +5, y deípues Jo, guatdarás.en:la falo 
triqueja, advirtiendo y que dentro del «pañuelo 
pue.es. poner qualquiera colas con ámiiala oda 
+ Quando hagas elte juego facarás el pañuelo 
ya pievenido, y dirás; Señores, miren mftedes 
£fte pañuelo, pues dentro hay unos dulces muy 
buenos, los quales ban venido de Indias. Luego 
Je darás para que Jo deshagan, y verás) que 
eeliá bien fuerte y y bien: hecho , na!lo fabrán 
«desilacer, CT; bel ab da el sb be . 
a j ] E 19.6 qu. 
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JUEGO: PARA. ARROLLAR ¿UN ,PA- 
¡Huelo, 9 fabana, y que no lo fepan deshacer, ; 
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' UTIL ESTE Fl USO EON $ (CILA. 
pe ro marás un pañuelo, y 10 roláras, que efté 
EY «bien apretado; y delpues le. atarás con un 
Uilo«bién apretado, por queno fe deshaga; y lo 
átarás en el paragesdonde ela fa letra A; y del 
pues ló cóverás:por donde eftá la letra B) y lo 
irás delarrollando bién, y :a1 miímo tiempo ha= 
ras que (e rólle pór él etro lado, por donde ela 


j 
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té, que Vayas tapando, o cubriendo por donde 


Yrolládo más deda'mitad; y que elté el pañuelo 
de la fuerte queeÑatel de' la figura de la letfa 
E) y ali 10 SUArdaraS (co PM dos ¿EN 

"Quando hagás élte jue go Tacarás el pañuelos 
| Misiérido: Señores, aora" quiero ver fi ujtedes 
me fabrán defenredar:.efte pañuelo, que yo cón 
Todás mis:babilidades núnca he podido; y le da= 
 Jrasipara que lodeshagan3 y'(i eta bien hecho, 
 vefas, que al deshácerle' por un lado, fe rolla 


A 


Ta létra C; tivando fiempre por «arriba, de fuer= 


DIV Otro: vi arñcaldenadrin elicontrar el tel il 


' DE-MANOS. qa 


:elta atado, y al milmo tiempo'tiragas porabá= 
xo dónde eltá“la letra D, halta que elté dela= 


2 
=$ 
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Tambien lo puedes hacer con una labana y lb. 
hace mucho mejor, 9 con otra qualquiera cola. 


JUEGO DE. UNA HEBRA DE HILO 
que eftá entera, hacerla ver, que efta cor- 
tada d pedacitos. 


'Omarás una hebra de hilo delgadíto, que 
- fea Jarga de una varas y la partirás por el 
amedio,y la una iiitad la harás pedacitos, y la ro- 
Yarás,o doblarás con las hiemas de los.tres dedos 
«de las manos, que fon el pulgar, el index, y el 
«del corazon, haciendo que no abulte mas,.que 
S5 tuelen un botoncito de Jos que fuelen poner 
«enlas camiías, y la tendrás.elcondida entre los 
dos dedos de Ja mano que quifieres 5 luego to= 
¿maras la otra, teniendo un, cabo.en cada,manos 
y la enteñarás diciendo Señores, mirenufe- 1) 
des efta hebiita de hilo como ela entera, aora 1; 
veran. como ez un foplo Je hace toda pedacitos 5 
-JuegoJa dublaras bien apretadira, como has he- 
«cho con la otra, y Soplandola, te la elconderas ' 
¿entre Jos dedos de Ja manos que 4ienes defpcur 
pada,y con difimulo,y deftreza lacarás la otra 
- ¿y sbaado de Jos cabitos, des parecerá [er «ver 
«dad: bolveras A rollarla, y foplando, facarasla 
¿emtelas y la enleñaraás. Si quieres enfleñar otra 
bebita, que elté cortada, y anudades los peda- 
 ¡eitosy la tendrás elcondida entredos dedos dela 
«gi Tuano cclocnpada, y enfeñandola adoscircuul- 


Sc. Mes, les caulara mas admiracion -elle juega» 
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UEGO: PARA HACER DOS NUDOS 
4 un cordon, o cinsa, y tinando de los dos.extre- 
mos) hacer ver queno bay ninguno. 


Omarás un cordon, o cínta, y dirás: Se= 
ñores, aora quiero hacer dos nudos a efte 
cordon; y: tirando uno de mfledes los dos extre- 
mos, verán como /edeshacen al inftantey le ha- 
-rás ua nudo, como (e vé en la letra Ay y notas 
rás el lado:que paía por. encima, que es donde 
eltá Ja letra B es mencíter tener cuydado, que 
el'mifmo lado debe falir por encima del fegune 
- do nudo: porque en 'efto confiite el hacerlo - 
bien 5 depues tomarás el.cabo del cordon; y lo 
palarás pot encima del primer nudo Cy hacien= 
- dole (alir por debaxo 3 defpues lo palaráspor el 
fegundo nudo D). y dirás 4 uno de Jos circunk= 
tantes,-que tiren de los dos cabos, O extremesy 
y verán como le han delecho. 000 
E9v.=: ol y 


CA 
EXSi 0! 


¿4 
TOO A ZE 


0 CA 


: 


a fino los cabes de la cinta, y lo demás lo dexa= 
o] y 
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JUEGO PARA HACER CORTAR UNÁ 
elatay y dejpués en un foplo bolverla a" = 


"2 NV EC AIN LON 


9 


Eu m7 


-doszlo que conozcas que (e puede cortar, y lues 
gola enleñarás eltendida, porque-vean que ela 
entera, y dirás > Señores, miren ¡efta.cinta, ya 
en que eftá entera, pues aora la quiero: medir 
- eneftameja quanto tiene de langa nego verán 


ultedes. como la. .corto,:y de/pues en «n-/oplo-ld 
he de bolver a juntar; y luego con ligereza lá 
pondrás de la (uerteque eftá pintada, teniendo» 
la con dos dedos dela mano izquierda poridon* 


dexítá ta letra A,tapando'la buelta: que. haces 
y al mimo tiempo'latomarás comla:otramand 


por donde eltá la letra B, y harás que no [e yea 


is colgando, y luezo dirás á uno de los compas 


e 
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Heros, que la corte por sel medio, que:és por= 
donde eltá la letra C, y delpues foltarás la mano: 
derecha y que es la de la letra B, y.caeránlos dos 
cabos; y luego irás á tomar los dos.cabos de la: 
mano de la letra-A, y harás un nudoz:pero nun: 
ca has de Lolrar lásmano «izquierda, hafta que 
hayas hecho .el nudo, y:defpues la:enfeñaras y 
- porque la vean como eltá añadida; de(pues di= 
rás,2 tus compañetos; que tenga:cadasuno por 
una punta, y bien tirantes; delpues cubrirás el 
- uo.conda mano izquierda, y conla ota harás 
como'que Je hechas los polvos, y:dirás - Por la 
virtud.de los polvos:de mi Jeñora.Doña Perlin= 
- Pinpinymando, que fe.buwelva.d juntar Y luego 
itás arraltrando la mano izquierda porila cinta 
llevandote.el nudo; y dirás á tu compañero del 
lado izquierdo, qúe fnelte la mano y es porque 
pales el nudo; y :delpues té efconderás ebnudo 
-€n la faltriquera y 'y verán como'eftá entera 
y fin eftar añadida. 
JUEGO PARA ROMPER UNA CAÑA 
tncima de dos P.afos llenos de agua, y fin romper 
los dichos Y afosy ni caer una gota de agua» 


A e LE AR AA A 


Omarás dos valos, y los llenerás de ammiórrás 


OA AO AO $ ROA 1. 


JUEGOS . 
fas, Ode otra cola; que eltén iguales de alto, y 
los vaíos los pondrás en lase Íquinas de lasmey 
fas, como lo feñalan las Jetras A, y By defpues 
pondrás una caña encima de los dos valos, co- 
mo te lo explican Jas letras Cy y D, y lia de fer 
de largolo que menos dos palmos, O palmo, y 
.medioy: y no ha de fer mas recia, que el dedo 
pequeño de la mano porque (i fueíe masreciay: 
iria á riezgo de no romperfe la caña, y quebrar 
los vafos. Luego tomarás un palo con la mano! 
derecha, y darás un golpe muy fuerte al medio 
de lacaña, en el parage que eftá la letra E, pe- 
rote xdvierto, que el golpe le has de dar que 
caygo á nivél,y fin medio,y verás como [erom= 
> pela caña, (in mowerle los yalos, y fin verter 
una gota de agua, y para exercitarte lo puedes 
“hacer con dos valos de madera del ayre¿ó 
«de otra cola. A elle juego tambiei : 
dirás algunas palabras. 0 > 


114 ut 


DE MANOS. 77 

JUEGO DE PONERUNA SERV ILLE- 
3a dentro de un vafo, y encima una moneda , y 

hacer que cayga dentro del dicho vafo, fia —, 
romperlo. 


letra B, y el golpe lo has de dar de tal fuerte 
que te has de llevar la (ervillera en el ayre > y 
verás como no fe mueve el valo, y como cae la 
- moneda dentro5 adyirtiendo, que el golpe lo 


his de dar ioclinado. poruarriba 5 porque: dei 
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dás inclinado por abaxo, te lo levarás todo;y 
«harásel valo pedazos.A.elte juego tambien dirás 
algunas palabras, o dichos .buenos. Elto.lo pue- 
des probar con uno de los.dichos valos. 


JUEGO PARA HACER PARECER QUE 
una moneda bayla dentro de un vafo. 


"PT Omarás un maravedí, Ó un real de plata, 
T y un pelo negro; O.cana dela cabeza, 0 
+ sde peluca, y con uma gota de cera pegarás el pe- 

«lo. 4 la moneda, y de que lo hayas pegado. lo 
di «pondrás en la bolía para que elté prevenido, 
¿Quando hagas efte juego te pondrásel pelo en» 
«tre lós dedos con la gotica de cera lo. mas ocule 
«to que puedes, y luego pedirás un maravedi, 0 
“un real de plata, y fino lo tienen lo facarás de 
tu bolfillo, y enleñandole, dirás: Señores, vén 
mfiedes efle maraved?, 0 real de plata, pues le be 
sele hacer, que-al són de lo que yo cante, bayle, f 
me traen un:vafo; y: luego que eíto digas; mis 
entras te traenel valo, pegarás 4 la: moneda el 4 
: pelo: con la“gota de cera, y delpues: la:echarás Ñ 
dentro del valo, y empezarásá cantar, y al sóñ 


| 


is Y 
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de,lo, que cantes darás golpecitós encima dela: 


con:el moyimiento de. la mano, y el difimulo 
- delos golpes (ale, la moneda dentro del valo, 
baxando, y fubiendo, pero de forma, que no le 

falga del valo; y para que mejor lo comprehen- 
- das, en la figura antecedente lo verás delineado 
como [e ha de poner para fir mejor execucion5 
advirtiendo que lo has de-hacer un poco apar= 
tado de la luz porque no puedan divilár el pelo. 


JUEGO DEUNA CINTA DE UN CO- 
dor, hacerla Parecer que fe ha buelto de OETO= 


€ o 5 57 
rus lo 230 
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"T'Omazxás» im pliego.de-papel blanco; ys la 
“UL + partirás: porel medio; y delpues! dobla 
rás el un pedazo en trespliegos por todos: los 
lados, de la ¡manera que doblan el (obre efcrito 
de una carta» y delpues doblarásel otro medio 
pliego de la mifina manera, y los pondráscomo 
- ella el dileño de la letra A, y los pegarás com 
un poco de almidón por el otro lado, a el pa= 


+ 


Pin 


mela , teniendo tirante, el pelo', de fuerte que - 


de 
O, 
(oboaw É da 


donde eftá la dicha letra A; y quando elién 30 
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enjutos , pondrás dentro del un medio pliego 
una cintica del color que quifieres, y lo bolvé= 
rás á plegar; y delpues ab otro medio pliego le 
pondrás una cintica de otro colory y tambien 
lo bolyerás á plegary y harás que ellén plega- 
dos los dos juntos, como eltá el dela letra B; y 
el de la lerrz Cy cada uno con fi cintay y def 
pues los guardarás. 
Quando hagas efle juego fararás el papel 
bien dobladítoz como (1 fuele una carta, y die 
rás: Señores, aora les quiero enfeñar una cinti- 
ca de la moda, y veran ufledes que es muy ch= 
riofa. Y luego abrirás el papel que tiene la ciñ= 
tica azul, tapando con una mand'el otro papel, 
que eftá debaxo, ( porque no lo vean ) y la en- 
feñarás, y dirás: Señores, no es efBa la que yo 
senia, ufledes me la bavran hurtado. Luego 
bolverás 2 cia elpapel con fu cíntica, y dirás 
3 uno dé los que eltán mirandoy que fople , y 
defpues que haya (oplado, bolverás el papel por 
el otrolado, (con ligereza, que no le compre= 
+henda,) y lo delcubrirás, O delplegarás,y enfe- 
ñarás la cintica colorada, y verán, que la que 
antes era azul , aora es colorada, y deípues 
«guardarás el papel: A elte juego en lugar de las 
-'eintasyle puedes poner la que tu quilleres, 


HEN 


"DE MANOS. 8» 


JUEGO DE ENREDAR UN CORDON, 
al rededor de un palo, y tirando de los dos 
extremos y defenredarlo. 


E 


ur 


¡FO marás un palo, y dirás: Señores, «ora 
Al quiero enredar efte cordon a efle palo, y 


fe defenrede. Darás el dicho palo 4 uno de Jo 
circunftantes, y le dirás, que lo tenga con 
mano iz quierda por el parage donde eftá la: 
tra A, y el dedo indice de la mano derecl'a , 
. gue lo ponga donde eltá, o demueítra la B 

“me, y lin moverlo como (Ír eftuviele clava 
- el dicho balton : luego tomarás el cordo 


—defpues tirando de los dos extremos, hacer que 


A 


por o. 


pue : 
el medio, y le meterás por el lado GC; le harás 


venir por el lado: D, y cruzarás los:dos lados 
- del cordon, el uno (obre el otro ; defpues le ha- 


oxás venir por encima del dedo, donde le cruza- 


e 


My tambien le cruzarás por debaxo de dicho 


» an 4 
Y ¿a E . 
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dedo ; defpues de lo qual le harás bolver por 
detrás del palo donde eltá la E, y le cruzarás; 
finalmente, le harás venir por delante, y toman- 
do los dos cabos, del cordon con una mano; 
eon la otra tomarás el palo, o baíton por arriba, 
y dirás que quite el dedo, fin foltar la mano 
ue tiene el palo, y tirando tu los dos extremos - 
del cordon, el quedará defembuelto : adyierte= 
fe, que fi na le quiere poner el dedo, le le pues 
de clavar un cuchillo, 0 navaja. 
JUEGO DE ROLLAR UNA CORREA 
doblada, ó una liga, y poniendole un paliso 
adentro, hacerle eftar fiempre afuerdo 


'Omarás una eorrea,0 una liga,que fea fuew 

te, O un orillo de paño, y doblandela Ja 

+ yollarásydandole bueltas,como fe vé en la letraA 
Yo demueftro efta correa floxa con pocas buele 
«tas, á Gin de que le vea mejor el modo de de= 
blarla, porque (e ha de rollar bien apretadas y 
_doblondola con el cabo que va fuera, (ea mas 
«enrto, como fe vé en la B, y poniendo el palito 

2 Adensro, hiempre eltará fuera ; pero fi la deblas 


e 
7 
¿ 
) 
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con el cabo que ya adentro C, fea igual, Ó un 
poce mas corto, el palito fiempre eltará dentro 
y eltando doblada de elta ultima manera, la 
tendrás pueíta encima la mela, teniendola con 
las dos manos, para que no le defarrolle, y pa= 
ra hacer mejor el juego; luego dirás : Señores, 
poniendo uno de slledes el palito dentro de effg 
correa, quiero hacer que Jiempre efé fuera 5 ado 
yirtiendote, que fi vés que lo han puelto aden= 
tro, tomarás el cabo de encima cow los dos de= 
dos de la mane izquierda, y con difimulo que 
no lo comprehendan, le darás buelta hafta jun- 


Tar con el otro cabo, y tirando de los dos, que= 
dará fuera el palito ; pero (1 lo han puelto afue» 


ra, no darás buelta al cabo de la correa, y ti- 
rar de los dos juntos naturalmente. 


JUEGO DE SACAR UN CORDON , QU 
tinta, que eE nudado en el anillo de un par de 
tixeras, y defpues bolverl a d poner como 
efaba. 


TOmarás un par de tizeras, y les pondris 
A co 6 cinta, que fea larga de nn. : 
PS 


be pa 
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vara, Ó lo menos que tenga tres quartas, pare 
hacer el juego holgadamente, y teniendo'tu los 
dos cábosdel cordon; dirás Señores yvban uftedes 4 
como he puefio efte cordon en eftas tixeras) vean 
fi lo fabran facar; y no haviendo quien lo fepa 
executar, daras los dos cabos á uno de los cir= 
cunftantes y para que los tenga fin foltarlos; to= 
marás las tixeras por la punta con la mano iz- 1 
- Gquierda, y con la derecha el lazo del cordon, 1 
que paía por encima donde eftá la Ay fin darle. 
buelta lo paíarás por la otra fortija By haciendo» 
lo (ali por debaxo,y feguido lo llevarás dando 
bueltas por la punta de las tixeras, y ma 

Jas de mano, darás buelta 4 todas ellas, y t 
:yando del cordon [e quedará fuera : (1 quieres a 
bolver 4 ponerle, tendrás: cuydado el como la 
has quitado, y empezar por donde acabaítes. 
JUEGO DE ENLAZAR DOS PERSO» 
nas cada tuna con fm cordon, o con un par de 
ligas, atadas por las muñecas, y hacer hi 
empeño de dejenredarlas. $ 


-, 
NN 
PASS 


Ss y ¿TE ád po o cueros | 


se 1 see ¡gas Que [can largas, delpues dirás : 5! 
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Fes figufan atare a dos deuftedes por las Muñe= 
leas delas manos con eflos cordones, fin hacerles: 

mal, y uo fe fabran defatar; O fino, antaras 4 
los muchachos por las muñecas y no apretado 
f- para palar deípues el cordon, o liga, y delpues 
e hayan probado , y vilto que no le labem 
-delenredar, tomarás el cordon A, y lo llevarás 
_al puño, O muñeca B) y lo pafarás por dentro 
E: de lo atado, O lazo, y delpues palaras el puñoy 
E O mano, y la liga, O cordon eftará deshecha: 
- Tambien la podrás deshacer igualmente palane 
| dola de la mifina manera por las otras muñe= . 
E cas» Adviertele, que Ít las ligas, O cordones (on 
cortas, es menelter añadirles otro par, por ÍK 
F- los que fe quieren delenredar lo quieren pro- 
E bar, pafandofelas por la cabeza, Ó por el cuerpa, 
— JUEGODEHACERTENERUNAS TI" 
' Xeras por la punta, 0 una llave fobre la extre= 
- tidad de una mefa, haciendo pafaren cl anillo 
el garavato de un candil, o de un pe/o. 


ra hacer elte juego tomaris las tixeras y Foxx: 
rd o IT A 
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vean fi alguno de ufedes Jabe hacerzener efe 
candil con efta llave puefa encima de efta mefay 
fin que fe caygan; y fi no hay quien lo lepa exe-: 
cutar, pondrás la llave por los dientes encima. 
la meía en A, meterás el garavato del candil B: 
or debaxe del anillo, de fuerte, que la extre- 
midad del garavato apoye fobre el borde fupe- 
rior del anillo ; (e puede hacer con un par de ti- 
xeras: Si quieres púedes , Jlevar la llave, y el 
<andil encima de un dedo: tambien puedes cla- 
yar una aguja, que fea gorda, lobre la mela, y" 
delpues ponerle encima la llave con el candíl y 
buícandole el nivél, o equilibrio. 


JUEGO DE HACER ENTRAR, O P A= 
Jar las palillos de un par de cerezas, 0 guim- 
das por el agujero de un papel, d 
pergamino. 


A Es enun pedazo de papel, Ó pergami- 
no una lengueta, como fe vé en A, B) > Aa 

os, Ó tres agujeros C, D; defpues doblarás la 

- Xengueta, y la pafarás por los dichos agujers $ 
MESE Vie sañirás una de las cerezas» ue y 
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setirards la dicha lemgueta en fu lugar poco 4 
poco, para que no [e rompa, y las cerezas » 
guindas quedarán como [e véen G; defpues 
dirás: Señores, miren mfledes efle par de cere- 
zas, como efián pueftas en efte papel, vean filas 
fabrán facar fin romperlo, y fin quitar ninguna 
sereza de fus palillos. Si no hay quien lo lepap 
las lacarás, bel viendo hacer repaíar la lengueta 
por los agujeros, como has hecho para meter» 
las; advirtiendo, que fi los palillos de las ceres 
zas, 0 guindas lon cortos, les harás no mas que 
un agujero 5 pero no caulará tanta novedad el 
facarlas. J] ; 
JUEGO DE UN PAPEL CORTADO EN 
figura de una efquadra, hacer ver, que /€ puee 
den cortar quatro iguales, fin de/perdician 
nada del dicho papel, 


y sho, dexandolo bien quadrado 3 defpues lo do >; 
-Marás por el medio. y bolverás a doblare bier---! 


ade un pedazo de papel, y lo cortan 


rás de fuerte, que featan largo como an- 
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apretado 5 delpues Jo deldoblarás, y verás que 
quedan feñalados quatro quadrados iguales , y 
cortarás el uno como fe vé en A 5 defpues dirás : 
Señores, miren efte papel, pues aora es menefter 
que ufledes difcurran como fe pueden cortar qua- 
tro iguales que hagan la mifma figura de efte, y 
fin defperdiciar nada del papel ; y fi no laben 
hacerlo, tomarás el papel, lo doblarás como el= 
taba antes de cortar el quadrado, le harás otros 
dos dobleces bien apretados; luego lo defdo- 
blarás, y verás que eltán feñalados doce qua- 
drados z empezarás 4 cortarlos, dexando las (e- 
fñales que eftán con (us puntitos y y quedarán 
«ortados los quatro pedazos iguales , como le 


demucítran las figuras B, Cy D, y E- 
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JUEGO DE ENSEGAR DOS PEDAZOS 
de papel, el uno quadrado, y el otro mas lar= 
go, y angofto, y hacer vér que fe pueden 
cortar iguales, fin de/perdiciar nadas 


Omarás medio pliego de papel, O una 

_ quartilla, 0 la mitad, y lo partirás por el 
medio, quedando los dos pedazos iguales 5 lue= 
go les harás a cada uno dos dobleces por el lar= 
$0, y por el través, y quedarán diez y [els re= 
particiones, como lo demueltran las lineas de 
puntitos 5 al uno le cortarás las quatro de arriba, 
hum. 1. y al otro tam bien las del lado, num1. 
defpues los enfeñarás, diciendo : Señores, miren 
efios dos papeles, el uno efá quadrado, y el otro... 
A ro ar anoofa. omas »ean Rede O) 
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Jabrán cortar de fuerte, que queden ignales, fin 
de/perdiciar nada del dicho papel ; y no havien» 
do quien lo fepa executar, tomaras el apel lar- 
go, lo cortarás por los dobleces que han feña- 
laos con las dos lineas, y juntando los cortes 
donde eltán las letras AA, BB, y CC, que cor» 
re/poaden las unas debaxo las otras, como (e 
véa en la Agura fegunda y y te quedará igual 
eon el quadrado. Site dicen que el papel qua- 
drado, que eltá entero, lo pongas igual con el 
pedazo largo , lo cortarás por las leñales que 
e:tán las dos liazas, y juntando los cortes AA) 
BB, y CC, las unas al lado de las otras te que- 
dara igual , como fe vé en la figura primera» 
Eltos dos papeles, y el antecedente, li los enfe- 
as fia hacerles los dobleces, no lerá tan facil 
Que fepan por donde los havrán de cortaro 
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JUEGO DE CORTAR UN NAYPE 
como una cadena, cuyos eslabones queden enla- 
= gados los unos con dos otres. 


a | 198 ¡6 


"TO marás un naype, y lo delpegarás por las 
A orillas largas, hafta las lineas traniverla- 
les, donde eltán las letras pequeñas 003 delpues - 
lo doblarás por el medio de (u largo; luego cor-* 
tarás las lineas reétas hafta el medio de lo del= 
pegado, y empezarlas por el doblez, que es por 
donde demueltra la linea de puntitos 5 delpues 
lo deldoblarás, y eftarán las dos mitades corta= 
das; luego empezarás por las elquinas á cortar 
por encima, y abaxo de la letra o, la lifta, fa- 
cando la dicha letra fía cortar el papel, que e 
tú debaxo delpegado 5 proleguirás en todas las 
demás, que tienen 00, depues bolverás el nay= ;: 
pe porel otro lado, haciendo lo miíino 3 advir= 
_Mendote, que has de cortar las que eftán deba= 
xo de las que no tienen 00; luego para reparafiugar: 
los eslabones cortarás las lineas, O liftas que 242 
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tienen 0, y quedará hecha la cadena, Si cortas 
las elquinas delos eslabones, como le vén figu= 
rados en las letras 00, eltará mas viítola lac ca- 
dena ; delpues la enfeñarás á los circunítantes, 
y los que no la havrán viíto, les caulará nove- 
dad el vercomo eltán los eslabones enlazados 
los unos con los otros. Si la quieres hacer muy 
larga , cortarás las liftas de los eslabones mas 
ango'tas, que la mifma praGtica te enfeñará el 
anodo de hacerla bien hecha. Si quilieres hacer 
dos rejas, enlazadas la una con la otra, alí como 
eortas de las liltas donde eftán las letras oo, dos 
fin cortar » y dos cortadas, cortarás una f1, Y 
era no), y quedarán las dos rejas enlazadas 5 

pero nó caulan tanta harmonía, como la 


zadena. 
ets es 
4,9 43 
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| JUEGO: DE SABER FORMAR CON, 
sinco pedazos de papel una joya preciofa, y 

añadiendole tres mas , hacerla de otra 
manera , y con ellos /e pueden 
executar otras figuras. 


Omarás un pedazo de papel fuerte, O des 
naypes, y los pegarás con engrudo por , 
la parte donde eltán pintados ; de/pues de bien 
-enjutos le dibujarás elas ocho figuras, fin las le= 
- tras, procurando que los quadrados fean igua= 
S les, de(pues los cortarás, y par el otro lado tam= 
bien harás los ntífmos quadrados, de(pues jun= 
E “tarás los dichos pedazos por el parage donde ela > 
eo. 1 las letras A con A, B con B, CG con G, Yuozo 
va D, y verás que con sinco pedazos de” - -->* 
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pel, ó naype hayrás formado una Cruz perfeóta. 
Si la quieres hacer de otra fuerte, quita los dos 
pedazos ultimos que has puelto y y no hagas caío 
de las dichas letras Az B, €, y D, y:juntarás 
E con E) F con F,G con GH con H), I con IL, 
y K con K5 advirtiendo, que efte ultimo peda- 
20 lo has de bolver por el otro lado» para jun- 
tarlo, y que te venga bien 5 de(pues darás los 
dichos pedazos 4 los circunftantes, para ver Íl 
alguno la labrá formar.» Si la mandas hacer de 
madera, 0 de metal, procura que los quadrados 
eltén hechos modo de punta de diamante, pa- 
ra que [ea mas viltola. Tambien fe puedeñ for- 
mar con los dichos pedazos, diferentes figuras, 
«omo fon una Plaza irregular con [us Baluartes3 
una elcalerayun jarro,Src.que por no fer largo no 
los explico, y la miíima praótica te lo enfeñará. 


JUEGO PARA CON UN PLIEGO DE 


Papel blanco , hacer falir treinta y quatro 
diferencias de figuras. 


| Y Omarás un pliego de papel blanco dele 
ment AY ¿marca mayor, 0 bien otro que llaman 


ue vel Jasperial, y lo doblarás por el largo ¿has 
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- :lendole feis dobleces iguales, de la fuerte que 
¿ altán los que mueftra la figura de la letra A 2 
Delpues crefparás todos los feis dobleces juntos, 
de la manera que hacen los faroles de papel , y 
quedará como eftá el de la letra B; y para que 
al tiempo de plegarlo, y defplegarlo hagas los 
juegos gon ligereza, le cortarás las punticas que 
hace en todas las junturas de las orillas, y def 

pues lo apretarás dexandolo como eltá el de la 
letra C, y te lo guardarás embuelto en un pas 
pel , porque no e enfucie, ) 
Quando hagas efte juego facarás el papel, y 
dirás : Señores, aora les quiero enfeliar un ába- 
nico, hecho de toda moda, y verán, que /e for= 
ma de muchas cofas hermo/as, galanasy y cu 
riofas. Y luego: le irás plegando, y delplegan= 
do, formando las figuras figuientes.  / 

Una puerta de Cochera. 

Una elcalera en caracol. 

Una fubida alpera., O derecha. 

Un aldabón de puerta. 

Una mela quadrada. 
Una mela ovalada. A: 
1. Va elcaño , 0 banco de lolefas 
Un cbanco de Refitorio. 
Un quita Sol. : ó 
Vina linterna, que no alumbra quando te” 
quiere, 
sandelero. 


a ¿ta de Soldado: 
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La Puente nueva. 

Una Tienda de Mercader con un cabidil 

Un bacin para obrar. 

Un barco. o 5130 

Un fombrero á la Epia ' PSup 

Un paftél. Ei! 

Un maragato,-0 golilla, gd 

Unos puños de bueltas. 

Una cibera de molino. 

Un tintero. 

Una vacía de Barbéro. 

Una filla de Pofta. 

Un abanico. 

Un inítrumento para labrar los pales. m4 

Un trinchete de' Zapatero. 

5 Ung elcoba para limpiar la himendas pi 
Un pujabante para herrar los cavalldsec] > 

Un falero. Ca 

Un banco de. cocina» : 

Una bolía para poner tantos. sad 

Un nicho. : ny 

Una tienda con tabladillo, - 

Se pueden hacer otras muchas fuertes de di- 
ferentes maneras, y no es menefter mas que el 
exercicio y porque la miíma praótica te tud 
_enfeñará. 


. 


Mes So del do > 


JUEGOS DE NAYPES 
17 MUY CURIOSOS, 


LOS QUALES SON.DE MUCHO 
) -¡divertimiento y Que qualquiera períona los 
puede aprender facilmente, y: le hacen .., 
aba cen. una Baraja lola, y regular. ,: ... 


JUEGO DE: HACER QUE'TODOS. LOS 


E Afifientes tomen los N aypes:que quifieren:. 
A A hs. ld >) adivinarlos. es 
eMe! 


O marás. una Batáia de revefinoy q me Í0= 
cluyen los.ochos, y nueves de todos palos, 
ad, que el Rey. ha.de tener el valor » 
O sftima cion de doce tantos : el Cavallo Onces 
4 da Sora diez.» Y A lu relpeétive, el nueve, y los 
Pr la ue pintan (o leñalan 2 cada uno 3 y 
¿A mim Ana el grado 4 1 las Efpadas: el Le 
gundo a Jos Baftos: el tercero 2los Oros 5 5, Y. sl 
«Quarto 4 de Las Copas. Luego pondrás toda la Ba- 
Jaja tendida em una mela, dividiendo cada palo 
e e por sio delpues leves el naype que quin 
es 5, Yo gr, ¿has levantado. el tres de G "Opasy , 
¿fontarás (as. s. puntos, y le aumentarás cinco de. + 
moría, que hacen ocho 5 levantarás el ocho 
de Elpadas ; 5 (vacvirtiendo: s. que Mas Epatas 
pre len las primeras, Segundo los Baliosy 
pro VEL ¿OU G OL SES 


eS “tando [obre el los cinco componen nueve. Lé- 
“vantarás el'núeve de Baftos, y Tobre dicho 'nue- 
'"veyaumentaándo los cinco,fon catorce facando 


Oros, y con los cince de memoria, componén 


moria componeíl diez. Levantarás la Sota de 


“Baftos, y fobre (u valor, y los cinco de E 7 
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«ercero los Oros, y las Copas ftempre ultimas) 
efte echo de Elpadas lo pondrás detrás del tres 

de Copas, ( teniendolos con la miano izquierda) 

y contarás el ocho de Efpadas; y cinco (que 

fiempre (e han de aumentar de memoria) [On 

“trece5 y porque excediendo de doce, que vale 
éHRey, le deben baxar, dirás queda uno 5 de- 

vantarás el As de Baltos, y conos cinco de m 

moria componen' feis : levantarás el feisd 

Oros, contando. fobre el, con los cinco de me- 
¡moria, componen once : levantarás el Cavallo 
de Copas, contando fobre.once del Cavallo, y: 

los cinco de memoria, componen diez y feis> 

“quitando los doce que van advertidos, quedan 
“quatro; levantarás el quatro de Elpadas, y con- 


los doce, quedan dos. Levantarás el dos 


“flete, Levantarás el fiete de Copas, y aumen- 
tando el cinico de memoria, componen dede. 
Levantarás el Rey de Elpadas, ( y en llegando 
los dichos Reyes no (e cuenta mada") y levane 
“tarás el cinco de“Í palo, y con los cinco de mé- 


A a 0 0 e Gt o 


tia, componen quince; lacando los doce, que- 
“dan tres. Levamtarás el tres de Oros, defpue 
paumeatando los sineó, lon ocho, y levantará 
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ali fe figue; y profeguirás de la miíma 
forma, hafta levantar, o coger toda la Baraja" 
“no Olvidandote de Suiehtar los cinco de me- 
motía 5 delpues la guardarás compuelta para 
: quando quieras Hacé? efte juego. 
Quando hagas elte juego lacarás tu Baraja 
Ln que los afiftentes fepan que la tienes com- 
' -puefta ) y dirás: Señores, aora quiero barajar 
bien eftos N'aypes, y todos los que uftedes toma= 
e 3 los quiero adivigar de uno en uno. Luego 
barajarás bien, advirtiendo, que los has de 
ajar, 'facandolos de abaxo , y poniendolos 
a, no poniendolos nunca por enmedio de 
raja ) defpues dirás 4 á uno de los circunk 
ñtesy que levante, O alze, coma fe fuele decir) 
icha Baraja todas quantas veces quifiere, yd def. 
ues de la parte de atriba daras algunos naypes 

“4 todos los circunftantes : (quiero decir) al pri= 
“mero diez, 9 doce; al legundo otros tantos; Scc.. 
aciendo de tag que Ep para todos las que 


do le. IS figue; 5 advirtiendo, que los -DaypSs ¿qlo 
: os irás poniendo. arcegiidos Quo . 
di j G> e e 
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antes, para hacer los juegos que fefiguen, 
“TI EGO DE ADIVINAR TODOS. LOS 
NVaypes de la Baraja no mas que palpandolos, 
3 con los dedos de las mamos.. 
Efpues que hayas hecho el juego antece. 
cedente, y teniendo la Baraja compuelta 
de la forma que te he explicado.en el juego pa= : 
fado, barajarás bien los naypes, facandolos de 
abaxo, y .poniendelos arriba, no. poniendolos 
nunca por el medio de la Baraja, ( coma ya (8 
lo he advertido en el otro juego, ) y dirás; 
“dores, miren ufledes como barajo bien eftos. 
pes, veran como no mas que palpandolos co, 
dedos-quiero adivinar los tantos, que tiene cadá' 
-  maype, y fi es figura y y de que palo es. Luego 
dirás 4 uno de los circunftantes , que Jevante Y 
7 quantas veces quifiere la Baraja : delpues la to= 
marás, y con difimulo mirarás el naype de aba= Y 
xo, y lo palparás, o eflregarás, con los dedosz $ 
vw. g. es un ficte de Oros, dirás ; Senores, elle 
_naype que toco con les dedas, yo conozco que es 
el fiete de Oros Lo lacaras, y lo enleñarás a to= H 
dos para que lo vean: luego lo pondrás encima $ 
la meía boca abaxo; delpues le añadirás los A 
cinco de memoria, que componen doce, ver 
como efectivamente el naype que fe fig 
Rey de copas 5 y oblervando la regla d 
antecedente, y no olvidandote de los € 
_ memoria, Verás Coro no yerras ningun. 


 adviriendoy que en todos ¡ypes que 
y AAviccado; qué ex tedos les naypes que 
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1. facando has de hacer la milma acción con los 
Il dedos y y poniendo los unos encima los otros: 
bien pueltos, en forma; que no le vean (us pun- 
tos, para que te quede compueita la dicha Ba- 
rája Ná hacer el juego que le figue. 


JUEGO-DE ADIFINAR REPENTI- 
namente el naype que /e bavrán e/condido, 
, + 


160 3d 
E (7 Vedandote con la Baraja compuelta , la * 
/ sendrás con la mano izquierda boca aba= 
xo, y con el dedo pulgar de la ¡mano derecha la 
¡H tltenderás, poniendola en figura de un abani- 
hy lo pondrás encima de la mela. boca aba- 
[Yo luego dirás; Señores, miren ufledes que aba= 
¡f Muto becho a la moda, pues el naype, que uno de 
ufedes fe efcondiere, lo quiero adivinar. Diras .: 
ha uno de los prelentes, ó aliftentes, que teme el 
Maype que quiliere, y que le lo efconda : luego .. 
¡Y Yepartiras la Baraja en dos partes por donde has 
lacado el naype, y del monton del lado dere= 
E cho (que es el que cltaba debaxo del otro mon=- 
[ton ) mirarás el naype de encima con difímulo, 
) deltreza, porque no.lo vean; y. g. es eg : 
od Elfpadas, (contarás baxito ) fiete de Elpadas, 
qe | cinco de memoria, fon dece, precifamente el 
"E Day s que le han elcondido ha de fer el Rey. 
saltos ; delpues dirás: Señores, elmaype ques 
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te de Elpadas, y el otro monton eucima de elte- 
Otro, y te quedará la Baraja compuelta, para. 
hacer el juego que le ligue, ¿ 


JUEGO DE PONERTODOS LOS N AY» l 
pes de la Baraja rendidos en una me/fa boca 
- abaxo, adivinar, y levantar el naype 
que fe pide. 

Uego que hayas hecho el otro jueg6, y 
con la Baraja compueíta, barajarás bien 
los naypes,(baxandolos como has hecho en los 
tres juegos antecedentes) y dirás : Señores, sore 
guiero poner todos los naypes tendidos encim yl 
de effa mefa boca abaxo, y el naype que nftedes 
me pidieren lo quiero adivinar, y enfeñarfelo. 4 
Luego dirás 4 uno de los dichos Señores, que 
Jevaiite quantas vezes que quiliere ¿ depues to= 
marás la Baraja, y con difimulo mirarás el mayo 
pe de abaxo: luego los pondrás tendidos encís. 
ma de la meía baca abaxo, en quatro hilerasz. 
(advirtiendo, que en cada hilera has de poner | 
doce, y empezarás 4 ponerlos por el maype de 
abaxo) v. g. el primero de la primera hilera es. 
un Cinco de Baltos, el primero de la fegu í 
“hilera ferá el ciaco de Oros, en la terce 
cinco de Copas, y en la quarta el cade 

padas. Supongamos te ham pedido el 
Oros, cMarás por el primer naype de 
mera hilera, y dirás (entre sí ) cinco : 
Y Cleco de memoria, componen diez; s 
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el fegundo naype de la primera hilera, naturala 
mente (erá la Sora de Oros: luego contarás diez; 
de Oros, y -los cinco de memoria. componen, 
quince; quitando doce, quedan tres; de precia 
la. el tercer naype ha de [er el tres de Copas 3 
luego fabido que los terceros maypes de las. 
quatro hileras; fón-los treles, «dirás ( baxíto ) 
delpues de Copas .fe figuen- E fpadas,: defpues: 
- Baltos, y depues Oros : luego levantarás el tera 
sermaype de la tercera hileras y lo enfeñarás) y. 
rerán que es el tres.de Oros; delpues lo pom»: 
dtáseo lu milmo lugar, y los demás que te, pi=, 
dieren: naypes facarás la miíma cuenta: Def» 
ples que todes hayan pedido, y fe lo hayas en- 
féñade, los levantarás todos de quatro en qua», 
tro ; advirtiendo los primeros de las quatro hi». 
leras, de(pues los quatco legundes, y los pon= 
ás encima de los:quatro primerosy de formas. 
que no fe vean lus puntos, y de la miíma ma=' 
nera. pondrás los demás para hacer el juego: 
ente. asol sir 
JUEGO PARA DESPUES DE. HAVER: 
barajado bien los naypes, hacer que falgar los: 
quatro Reyes juntos, los quatro Cavallos, y 
o dos demás por fu orden, Tc. e 
“T Eniendo la Baraja compuelta (de la for 
ma que te he explicada en el juego paía=. 
do po bien los aaypes (dela fuerte que, 
3 echo en:los otros juegos poniendo los de. 
ahaxo snsima) depues dirás d uno de Jos ¡KLglo 
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tentes, qué levante quantas vezes que quiliste> 
lá Baraja, y defpues la tomarás, y con dilimulo +2 
mirarás el naype que eítá de abaxo: v. 9. esu 
ftete, lo tendrás'en tu memoria, y dirás: Seño=>  f 
"185, yabanvifto como he barajado bien los ny? $ 
pes, y uftedes los han levantado; pues aora ve=. Y 
rán como hago Jalir los Reyes juntos, los Cava= > 
llos, y los demás por Ju orden, Órc. y los quiero > 
adivinar antes de verlos ; pues aora quiero que - 
Jálgan los quatro fieres.Luego lacarás los quatro - 
fietes de abaxo, ( advirtiendo, que fi al facar * 
uno, dos, o tres) lalieíe otro naype diftinto, pet 
haveríe quedado encima de la Baraja ) dirás 3 
. Señores , los otros fe me han eftapado, (0 ef 
condilo ) yolos encontraré, y los facarás de en- 
ema la Baraja 5 defpues contarás fiete, y cince- 
de memoria, componen doce. Luego dirás3. 
Señores, aora voy a facar los quatro Reyes, y- 
Josirás lacando; de/pues lacarás los cinco, (ad=" 
virtiendo, que en laliendo los Reyes no fe les 
añade los cinco de memoria ) y de la miíma' 
forma facaras los demás maypes. En calo que . 
no (e encontrale ninguna Baraja de revefinoy- 
por oularfe en ella tierra, aora te explicaré el 
imoudo de hacer eltos quatro juegos con una Ba= 
raja de quarenta naypes, finlos Sehos;y nueves. 
+Notele, queteniendo elcendida otra Baraja 
<smpuefa, como la explicada, le pueden hacer 
«Enaciras diferencias de juegos, que por mo ferÍ 
23 Plijos 0 molelto no Jos elcriyos percal” 


- 
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eL exercicio, y praftica algunos fe pedránin=* * 

ventary 0 ideár. | z 

OO e bl £a 

OTRO. MODO. DE HACER ESTOS. 

E no juegos con una Baraja de quarenta naja > 
ya pes, y fon mucho mas faciles. 


cid Baraja de quarenta naypes > 
.. de los que no tienen los ochos, y nueves, 
[previniendo que cada tres úeñe el valor, d el * 
mación de tres tantos ; cada feis tambien tiene 
—tlvalor de (eis tantos; lasSotas valen nueve'5” 
eada dos vale doce; los cinco quince 5 los Ca= 
_Vallos diez y ocho; los ales veinte y uno 3 los * 
Quatros veinte y quatro ; los fietes veinte y fie=" 
te; y los Reyes treinta : Advirtiendo, que el 
_Piimer grado-lo darás á las Efpadas, el fegundo 
4:los Baltos; el tercero 4 los Oros, y el quarto 4” 
las Copas. Luezopondrás toda la Baraja tendi- 
da en una mela boca arriba, dividiendo cada” 
palo de por sí; defpues levantarás el naype que 
quilieres; v+9: has levantado el cinco de Copas, 
dirás quince, y tres que le aumentarás de me-= 
moria, hacen diez y ocho. Levantarás el Cavas 
llo: de Elpadas; advirtiendo, que las Efpadas 
- fiempre fou las primeras, fegundo los Baftos , 
¡tercero los Oros, y las Copas fiempre ultimas +: 


e 


+ Jos barajaras bien; advirtiendo, que los-bas de. 


' ria) (OA veinte y. uno. Levantarás el As de Ba. 


doce. Levantaras el dos de Copas, y delpues au=- 
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tos, y contando fiempre [obre veinte y uno de; 
Baítos, y con los tres de memoria, componen. 
véiate y quatro. Levantarás el quatro de Oros, 
cóntando fóbre el veinte y quatrade Oros, y" 
con los tres de memoria componen: veinte y 
flete, Levantarás el fiete de Copas): contando 
lobre el veinte y fizte de Copas, y los tres de 

memoria, componen treinta.Levantarás el Reyo 
de Efpadas. ( y en llegando alos dichos Reyesy: 
no fe les cuenta nada. ) Levantarás el tres de fis 
palo , y con los tres de memoria , componen; 
feis. Leyantarás el leis de Baltos, y lobre (us 
tantos, y lostres de memoria, componen nues) 
ve. Levantarás la. Sota de Oros, contando nue=: 
ve de Oros, y los tres de memoria, componen: 


mentarás los tres de memoria, y -levantarás el' 
palo que le figue, y profeguirás de la miíma for=, 
ma, haíta levantar, O coger toda :la Baraja, no: 
olvidandote de aumentar los tres de memoriaj: 
deípues la guardarás. eompuelta, para quande 
quieras haces los juegos figuientes, : 

-Quaado hagas elte. juego lacarás tu Baraja 
(fa que fepaa los circun:tantes que la tienes! 
compuelta) y dirás: Señores, aora poy d harán: 
jar bienefños naypes, y todos los quenfiedes to 
marea de la Baraja los quiero adivinar de ques 
Palo fon, y quantos tantos tiene cada uno. Luego» 
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barajar, poniendo los de abaxo encima: de la.: 
Baraja, no metiendolos por el medio; delpues , 
diras á uno de los circunftantes,.que levante . 
quantas vezes quiliere la Baraja, y deípues dela , 
parte de arriba dirás a los Señores, que tomen 
los naypes que quifieren 5 advirtiendo, que has, 
| detener cuenta quien es el primero, legundos y 
tercero, Éc. que toman naypes, y all que vés : 
que el ultimo que toma fe los llevale todos, le 
dirás, que te dexe uno, dos, O tres en la mela : 
llego los levantarás ) y mirarás el de encima . 
que naype es; v. g. es un fiete de Elpadas, con= 
turas veinte, y fietede Elpadas, y lostres tantos * 
de memoria, componen treinta. Luego pedirás 
al ultimo, que ha tomado los naypes, que te dé 
el Rey de Baftos, y proleguirás en pedirle los 4 
demás naypes 5 ( guardando la regla anteceden= 
te, y buícando el pale que [e figue ) delpues los. 
pedirás al penultimo, y en los demás por lu or= ., 
den: Advirtiendo, que los naypes que te dén. 
los irás poníendo arreglados coma antes , para 
hacer los juegos que le figuen, dee GR 

¡Si el fegundo, tercero, quarto , y quinto jue= 
go que .te he explicado con la Baraja de qua= 
renta y ocho naypes los quieres hacer con otra 
Baraja de quarenta, fin los ochos, y nueves, no : 
- tiénen otra dificultad, que afi come en los di-.. 
chos quarenta y ocho naypes fe les añaden cin=. 
co tantos de memoria en cada uno: en la dicha. 


F A 


- Baraja de quareata ( hn los echos, y ayevos ¿ le: > 


' 


en prefteza, que no lo reparen los que te miran 


an poco azía dentro de la mano, y que 10 
sn rn delpues enfeñarás el naype que estaba de 
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les añaden tréstantos de memoria en cada nay- 
pe, y oblervar las reglas de los dichos juegos 
antecedentes : Advirtiendo , que cada tres no 
vale mas que tres tantos 5 calla (eis vale feis tan. 
tos las Sotas nueve; cada dos vale doce; los * 
cinco quince; los Cavallos diez y ocho; los 
Afes veinte y uno los quatros veinte y quatroz 
los fietes veinte y fiete ; y los Reyes treinta» 
Tambien 'fe ha de advertir, que para hacer el 
guínte juego ne [e ponen más que diez naypes. 
en cada hilera, o linea, 09 


JUEGO DE. ADIVINAR EL e 
que fe havrá enfeñado, facando no mas que 
tres naypes de la Baraja. 


im 5” 


i , ¿ S ig 
Omarás la Baraja, y tendrás cuenta con. 
A €lmaype que eftá debaxo , y lo mirarás 


y dirás: Señores, el naype que les:enfeñaré lo 
quiero adivinar, facando no mas que bres nay- 

es de la Baraja. Delpues barajarás bien, des 
xando el naype que elta debaxo, y luego lo en- 
feñarás junto con la Baraja, y teniendola com 
una meno, dirás: Señores, temgan cuenta que 
maype es el que les enfeño. Delpues te pondrás 
la" Baraja detrás á las elpaldas, y pondrás otro 
Maypc encima del que has enfeñado, haciendo 
¿aque el dicho naype que havrás enfeñado Gl: 


ys Me 
Y «be 
A 
ol 18 


0% 
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' ¿debaxoy' junto conla Baraja, diciendo : Señón 
¡res es efe? Y te relponderán que no. Luego 
«on ligereza que no.lo perciban, facarás el que 
«havian vifto antes, y lo pondrás encima la ¡en 
¿Lay lin que lo vean, quenaype es. Delpnes bara» 
| Jarás naturalmente, y bolverása decir; Señores, 
ts efe? Y te relponderán que no» Luego enle= 
¿aras el otro que le. figue, y dirás : Señoresy 
[veamos fi ferá efte. Tambien te dirán que no-lo 
¿85 y lo pondrás tambien encima la.meía conles 
¡Sos des, y dirás;: Señores, ya que ufedes dicen 
gue el naype que les he enfeñado no: es ninguno 
de los que efñán encima la me/a7 pues miven fé 
¡ferá alguno delos tres. Luego harás que los mi- 
Jen, y encontrarán el dicho naype) que antes 
¿hayian. viflo. di E á 


¡JUEGO DE HACER MUCHOS MON= 

“tones de ñaypes encima de una mefa, y facar 

el naype que' fe pide del monton, 
que fe  quifiere. 


y FEO marás la Baraja, y la barajards, y con lí 
e gereza mirarás el que eltá debaxo qua! es 
delpues dirás: Señores, «ora voy. 4 hacer mos 
PF qugrros montones demaypes, y quiero adivinas 

gnc ino mbráre y facaslo del montón que ufien 
dE s.quifieren. Luego barajarás los naypes, Lim 
Moxer el que eltá debaxo 5 de(pues haras tan= 


nontanes,quantas períonas huvieréyteniens 


. 


enca del monton que ¿hiel naypeque har: lios 


H . 


- AS) 18 
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-wifto :(“fupongamos fuele el fiete de Copas) 
- Cdirás 4 uno de los que eltán mirando de qual 
monton quiere que faques el hiere de Copas, y 
«del monton que te dixere facarás un naype; y 
mirarás qual es, (fupongamos que fuele el dos 
¿de Efpadas ) luego dirás á otro de los afiftentes 
-de qual monton quiere qué fáaque-el dos de El 
«padas': luego lacarás un naype del montón que 
Cte dixeres y facarás los otros de lá mifina ma- 
«nera; Adviertale, que ki alguno te hace facar da 
“haype del monton que eftá el fiete de Copas, y 
“no es el hltimo, facarás etro naype del dicho 
“monton 3 pero fi el ultimo, facarás el' fiete de 
“Copas3 y fi ninguno te ha mandado facar el 
“naype del dicho monton, entonces dirás: Yo 
tambien quiero efcoger monton para facar tal 
_Paype, y: lacarás el fiete de Copas 3:«delpues di- 
ras al primero de los afiltentes, de qual monton 
te ha hecho facar el fiete de Copas ; luego pon= 
drás el dicho fiete de Copas defcubierto en el 
monton que te dixere 3 delpues harás las miímas 
“preguntas con los otros; poniendo el naype dele 
¿delcubierto encima del monton quete dixerene 


“JUEGO.DE MANDAR SACAR ALGU= 
- nos naypes de la Baraja, y adivinarlos antes 1 
nn 7 de facarlos, e 


Ñi 


Omarás la Baraja, y la barajarás, y tam= 
] 0 yo bien con ligereza, que no lo vean z miras 
OR As el que eñá debaxo qual naypees 5 y dinas5 
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Señores, nora quiero dar la Baraja d uno de ufo 


«vinar antes de facarlo. Luego barajarás losnay.. 
- «pes fin mover el de debaxo, y delpues darás Ja 
“Baraja uno de los que eftán mirando, y. le pe. 
“dirás el naype que eltá debaxo3 (upongamos:es 
vel cinco de Elpadas dirás: Deme ufled:el cinco 
5de Ejpadas por arriba, y fin mirarlo, y te dará 
un naype delos dos de arriba; (upongamos es 
“ell Rey de'Oros, dirás: Deme ufted el Rey de 
Oros por el. medio, y te dará un naype porel 


irás : Deme sfted el As de Baftos por abaxoy y 
He dará un naype por abaxo';'delpues le dirás + 
“que naype le has pedido por arriba, y te re(pon= 
¡ derá, que el cinco de Efpadasy y de efta manera 
Me preguntaras los «demas naypes. Adviertele y 
«que afí como le- has pedido nó mas que ties 
“haypes le puedes pedir los-que quifieres, +- 1 


JUEGO DE. HACER QUE MIREN EL 
-—Baype de encima la Barajas y de/fpues bacerlo 
h  defaparecer. a 
MS TRAA AA ÚS A A 
TT Omarás la Baraja, y. la barajarás natural» 
A mente, y la pondrás encima la mela; y te 
quedarás con la mitad en la mano, y dirás: Se- 
O TES, y 6 me quiero apartar un poco de ufledes, 


>) am fa sy defpues que ulbedes lo:bayan viño.lo 
quí “a o has anélo Lacirad a Ly 


medio 5 [upongamos que [ea el: As de Baftos ad: 


» 


| sedes, y el naype que yo les pidierelo quiero adi. 
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gar 3 defpies que lo hayan vilto, y mientraste 
.- apartáres dando una-buelta , te mojarás col» 
_Jenoua la mano derecha por extima muy poco, 
¿que folamente puedas coger el.naypes y luego 
-empuñarás los naypes que tienes.en. la milma 
,mano, y la dicha mano la pondrás encima:del 
«naype que han vilte, haciendo: que Jo mojado 
toque el naype):y haciendo quecel.naype que + 
¿eftádelcubierto de los de la mano (e-vea, y:di- 
«ras: Señores » €s efe el naype queuftedes: han 
¡pifto ? Y te. relponderán que no. Luego apretas 
xás la mano por abaxo para que fe peguesel 
«naype5 delpues leyantarás la mano), de (werte, 
- que no [e vea elinaype que eltá pegado debaxo 
dela dicha mano y dirás; Señores » buelvanlo 
¿A mirar, y bufquenlo 5 y mientras, te quitarás el 
¿naype que te has llevado debaxo dela mano, y. 
adeípues les dirás que naype: era ¿Relponderán, 
que tal maype. Bolverásd decir; Señores, yoles 
havia enfeñado el naype que u ffedes dicen. Lues 
19 bulcarás con toda la Baraja, y lo enfeñas 


pa 0 
$: para que lo vean. 43 

JUEGO DE HACER DESAPARECER 
44m nAype de la Baraja, y de/pues hace Hb encon 
0 rar dentro de un huevo entero. AA q 
Wi Ara hacer elte juego tomarás. un huevos Y 
2 AY le harás un agujerito, delpues tomarás 
'maype de una Barajas y para que íca conocido, 
7 IIA METE ña omar 
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tourarás el Rey de Elpadas, (O el mejor que te 
parezca ) y lo arrollarás bien apretado , y la - 
pondrás dentro del huevo : luego le pondrás el 
|. pedacito de la cafeara, que has quitado; y la 
pegarás con un poquito de cal«viva , d yefa 

) blanco defecha (o rebuelta) con una poca dé 
| elara del mifino huevo 5 defpues de leco (4 en 
juto ) lo ralcarás con un cuchillo, y luego:com 
íin pedacito de papel lo bruñirasen la añadidas 

| fa) y parecerá que ne eta rompido ; defpues lo 
ppuardares para quando hagas efte juego: 1 
Y “Quando quieras hacer efte juego llamiarág 
arre el amo dela cala, (O la dueña ) y le dia 
Tas que [1 tiene un huevo, y fnoque embie por 
Amo por ft fe ofrece. Luego quelo hayan traída, 
dirás, que te lo dexen ver fi es muy freíto, y 
"mientras lo eftás mirando, (acarás el tuyo , y 

E con'difirmulo te efconderás el q1e te han dado; 
y defpues le dirás, que lo guarden aparte para 
"E quando fe lo pidas; defpues dirás 4 tu compa= 
“E ñero (y fi no lo tienes, llamarás aparte el dicha 
¡| amo de la cala ) y le dirás, que quando le di- 

$ gas que elcoja el naype que quifiers de la Bas 

[ raja, que efcoja el Key de Efpadas, y le advere 

"| trás, que te guarde el lecreto 5 defpues en has 
"1 siendo eíte juezo, pondrás la'Baraja en figuta 
[de abanicos y teniendola coa la mano izquier= 


214 ¿JUE 6 OS: 

verlo. Luego dirás á tu compañero (dal dicho 
amo) que Me el naype que quiltere, y quelo 
enfeñe á todos les circunltantes, y defpues que 
lo ponga encima la Baraja 5 delpues la tomarás, 
y con ligereza, que no lo perciban, te elconde= 
rás el dicho naype/en el pecho; por entre la cas 
faca, y la chupa, 0 en la faltriqueraz Ó en don» 
de mejor te parezca 5 luego -barajarás bien, J 
defpues facaras naypes de la Baraja, (haciendo 
cemo que lo buícas) y dirás ; Señores, yo nolo 
fe encontrar, y me parece que .es.el Rey de Efe 
padas, porque:no lo hallo ; yo fe que es amigo de 
las Criadas, y fe bavrá ido ala cocina, y para 
que no lo encuentren fe. havrá efcondido dentro 
de: algun huevo. Luego dirás al dicho amo (6 
dueña) que traiga un y huevo; y delpues bolves 
rasa decir; Señores, ya vén efte huevo como efe 
tá entero, yo no lo quiero tocar, rempañlo ufie» 
des, y verán como eftá dentro. Luego que le 
hayan rompido, y vean el Rey de Elpadas, ls 
quedarán admirados. 


JUEGO DE ESTENDER TODA. LA 
Baraja encima de una mefa, y adivinar el 
naype que fe havrá tocado. 


¡Ara hacer efte juego, dirása tu compañés 

roy 0 fino llamarás aparte el amo dela ca- 

y en lecreto le dirás; que quieres poner. 1to- 

Ja la: Baraja tendida en quatro hileras encima ; 
SE ¡Ana mela, advirtiendole, que en la primera. , 
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hilera fe le ha de poner el nombre de días, en 
la feguada /emanas, en la tercera me/es, y en la 
quarta 4ños'5 y quando alguno delos sircuale 
tantes tocáre algun maype , que tenga Cuenta. 
qual es, y en-que hilera eta 5 delpues quando 
hagas elte juego dirás : Señores, aora voy d po- 
ner todala Baraja tendida en efa mea ; yo me 
iré d efconder donde guftáren, y el naype que una 
de mfiedes tocáre, y fin levantarlo de/pues lo 
quiero adipinar. Delpues que lo havrán tocada 
- bolverás de donde eftás elcondido; v.g. han to- 
tado el feptimo naype de la primera hilera, dirá 
tu compañero: (O el dicho amo ) Señores, es 
impofible 5 aunque los eftuvieje mirando fiera 
dias continmos , yo creo que no los ha de adivinar 
Deípues con difimulo contarás hafta el “eptima 
ñaype de la primera hilera, lo levantarás,y lo 


| senleñarás, y verán como es cierto, que lo has 


adivinado 5 advirtiendo, que tu compañero ( d 
el dicho amo ) puede decir otres terminos dife» 
rentes, 10 olvidandole de decir tantos dias, fe- 

-manas, meles, d años, legun el numera que eftá 
el naype que huviefen tocado,/y en qual hilera, 
porque los circunítantes no eomprehendan 5 
que os haveis aconfejado, d bien podeis hacer 
somo que apoltais alguna cola para difimulara 

lo mejor» A e DE j . 4 


. 
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JUEGO DE PONER LOS QUATRO RES | 
yes divididos, cada uno con un. Cavallo, una; 
Sota, y un As) y de/pues hacerlos 
encontrar juntos, : e, 
Pp” hacer elte juego, efcogerásde la Baras 
ja los quatre Reyes, los quatró Cavallosz 
las Sotas, y los Afes, y pondrás los dichos quas 
tro Reyes en una hilera, el uno al lado del otro 
«y un poco divididos; delpues pondrásun Cavas 
llo encima de cada uno, de forma: que le vean 
los Reyes, y luego las Sotas, dela mifma manes 
ra que has puelto Jos Cavallos,:de fuerte,..que 
de vean los Cavallos, y los Reyes, y delpues los 
«Ales, de la miíma comformidad que; has puelto 
- Jós Cavallos. y las Sotas3 luego dirás: Señoresy 
ya vén eflos quatro Reyes 3 que eftán divididos 
«ada unocon un Cavallo, y una Sota, y un As; 
pues aora los quiero barajar bien, y hacer que 
fe encuentran juntos. Luego levantarás un Rey 
eon el Cavallo, la Sota, y el As juntos3 y los 
demás de la milima forma 5 defpueslos baraja» ; 
rás, ( poniendo los maypes de abaxo encima). y 
no poniendolos nunca por el medio ) y dirás á 
uno de los circunftantes, que levante quan! tas 
vezes quifiere 5 deípues los tomarás juntos, y 105 - 
lacaras por abaxo de uno en uno, poniendo E 
e primeros el uno al lado del otro ¿yd e 
idos; delpues pondrás los otros Po 
¿¿miíma manera 5 ( advirtiendo, que los h 
app eubjenos; coma Es dieras naypes 
7 E 
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jugar) de(pues los defcubrirás, y verán que los 
quatro Reyes eltán juntos, los Cavalles, las Se- 

- tas, y los Ales. 
' JUEGO DE PONER LOS QUATRO RE- 
yes 5 los Cavallos, las Sotas, y los Afesen - 

«quatro hileras, y hacer que por el largo 
t por el través, y por los cruzados 

' falgan encontrados. 
Efpues que hayas hecho el juego antecen 
dente con los Reyes, los Cavallos; las 

- Sotas, y los Afes, los barajaras bien 5 (como fe 
fuele ) delpues los pondrás en quatro hileras y* 
- bien arreglados, y juntados, de forma, que el * 
/ tén en figura de un quadrado, y «dirás: Seño= 
Tes, para que uftedes fe entretengan, yo quiero. 
der fi fabrán hacer, que por el largo, porel tra= * > 
vés , y por los cruzados , no haya mas que um 
Rey, un Cavallo, una Sota, y wm As; y que to- 
dos fean de diftinto palo; y verás, que quando 
' lostienen compueftos por el largo, los tienen” 
delcompueltos por el través 5 y quando los iau- 
gan compueltos por el largo, y través, los ue= 
nen delcompueltos por los cruzados, y no lofa=. 
brán hacer, fi de anterior mo lo fabian 5 defpues 
“ya eltén canfados , y no lo hayan fabido 
hacer, lo harás de la manera figuiente. 

En la primera hilera pondrás el Rey de Oross + . 
¡de Elpadas > el Cavallo de Copas, y EN 
1 de Baltos e 

y : E TDS 
Segunda hilera pondrás la Sota de Coronas 


y18 JUEGOS : > 
pas, el Cavallo de Baltos, el As de Oros; y-e1 
Rey de Elpadas. A >] 

Én la tercera hilera pondrás el As de Bal= 
tos, el Rey de Copas, la Sota de Elpadas, y el. 
Cavallo de Oros. : 

Y en la quarta hilera pondrás el Cavallo de 
Elpadas y la Sota de Oros , el Rey de Baltos, 
y el As de Copas. 

Defpues dirás: Señores, »ayan mirando por 
godos lados, y verán como por todos elles no 
bay mas que un Rey, un Cavallo, una Sota, y 

wn Asyy cada uno de diftinto palo 5 delpues que 
lo hayan vilto enredarás les naypes, por 41 hay. 
algun cusiolo, que diga que él lo hará. | 


JUEGO DE ENSEÑAR LOS QUATRO 
Cavallos juntos , y Luego dividiylos por la 
Baraja, y de/pues bacerlós encontrar 
juntos. 


Y e la Baraja, y teniendola con la mas 

/ no izquierda, pondrás los quatro Cavam | 
dos abaxo juntos, y Jos pondrás en figura de. 
aba..icO) porque no fe vean fino los dichos qua=: 
aro Cavajlos ; pero en el Cavallo de mas abar 
Je pondrás detrás otros tres naypes, fin que: 
veally Y dirás: Señores miren nfedes etos qu 
- aro CAP llos, como eftán juntos Luego pondr: 
¿de BAJA boca abaxo, y bolverás á decir: 
¿Roses > miren uftedes como voy reparriendo 


ro Cavallos 5 y pondrás el Cavallo de gl 
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¡xo encima de la Baraja, y el otro naype que fe. . 
frg:1e lo pondrás en el medio, y ali miímo. pon= 
drás los otros dos) repartiendolos en la Barajas 
y penlarán que has repartido los quatro Cavá= 
llos5 delpues pondrás la Baraja en la mela 3 y 
dis que levanten, y luego pondrás el un mon« 
ton encima del otro 5 delpues lacarás los nay= 
- pes el uno deípues del otro, y verán como [a= 


len juntos los quatro Cayallos. mn : 


| JUEGO DE PONERTODA LA BARAJA 
en la frente; y al facar cada naype Nica 
(es figura, ó no. 

Ara hacer efte juego, dirás 4 tu- compañera 
p (0 alamo de la eS ) y lo llamarása partes 
y le advertirás, que no te delcubra el aida 
y le dirás, que quando tu eftás alentado en la, 

- mela, que [e aliente enfrente de tí, y que quans" 
- do tengas la Baraja en la frente, de forma que 
fe yean das puntas, y vea que [e delcubre aa 
na figura, que te haga feñal con el pié, toc anÁ 
x dote el tuyo, y elto lo hia de hácer con: difis 
lo ,que los circunftantes no lo vean; o . 
comprehendan, y dirás: Señores, barajen ufte 
Mes bien eftos naypes, y de/pues me las quiero pos 
_nerenla frente, y antes de facarninguno lo quien 
pe elivincs f es figura, d ma. Luego los irás laz 
: e uno en uno, y dirás : - Señores, daa 
es figuras efte tampoco, halta que tu compañera 
(Uel dicho amo ) te toque el pié con elfuyos A. al hi 


as A quarte Cavallo le halle debgxo, 0 casi 


y al enfeñar los tres Cavallos, dirás: Señores, 


veo ¿“JUEGOS 

entonces bolverás 4 decir: Señores, efte con el 
toque, yo conozco. que.es figura, y proleguirás 
de la miíma manera en los demás , halta con- 
éluhir toda la Baraja 5 advirtiendo, que fieno 
quereis eltar alentados y Os podeis poner dere» 
chos, de fuerte, que los dichos circunftantes 
no vean las feñas de los pits. , 


El 


JUEGO DE PONER LOS QUATRO 
Cavallos divididos por la Baraja, y 
, de/pues hacer encontrar los, tres 


juntos con una Sota. ¿ 


Omarás la Baraja, y facarás tres Cavallos, 
“AL y una Sota, y la pondrás fobre la mela, 


efos tres bribores , que fe han divertido en la 
Taberna, defpues de haver bica bebido, y comiz 
do, fe preguntan fi tienen dinero : halla/e que ne 
tienen un quarto 5 dicen que haremos? El uno de 
allos refponde: Se ha de pedir mas vino a la ta- 
bernera , y wientras ella fuere d la cueva nos 
g/caparemos. Todos tres vienen en ello : llamar 
e latabernera, ( que esla Sota,que havrás her 
eho ver) y la embian ¿la cueva. Pára efto bol» 
werás la Sota lobre la mefa 5 delpues delo qual 
dirás: Vamos), es precio efcapar eftos brivonesa 
y luego pondrás:uno encima dela Baraja, otro 
«'ebaxoy y otro en el medio. Adviertafe, qu > 
“antes qué executes el palo, es precila: hacer í nj 
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Ja Baraja; y haviendo buelto la “Fabernera, Y, 

no hallando los tres brivones,la pondrás en pas 

rage de bolver tras. ellos, y dirás : Señores, ha= 

gamos correr la Tabernera, y veamos fi podrá. 
alcanzar efos tres brivones. Para elto la pon= 
í drás encima de la Baraja; delpues dirás á uno 
L dela compañia, que levante el naype, y de(pues, 
arrojarás los naypes, los unos defpues los OTLOSy 
- y le hallarán tres Cayallos con la Sota, 


JUEGO DEHACER CON NATPESUN. 

N avio cargado con treinta Cavallos, quince de 
_ blancos, y quince de negros, y contando el. > 

numero de nueve, hacer que todos los 
negros vayan al mar. : le % 


ei de la Barajatreinta naypes, y harás, 
un circulo muy ovalado.con ellos; primer. > | 
- Tamente póndrás quatro naypes blancos; Pad= 
virtiendo, que blancos le entiende pueltos, ye : 
no le vean fus puntos; y negros que le vean ls, 
figuras, y puntos , poniendolos el uno al lado 
 del:owro juntos) depues pondrás cinco de 116= 

- gros) feguidos con los blancos; luego dos de. 
blancos, uno de negro, otro de blanco; dos de: 
negros » dos de blancos ; tres de negros, Una: 
de blanco; dos de negros, dos de blancos y: 


3 


a negro, haciendo, que efte ultimo ellé al: 
EAS eS 


delos quatro primeros, y verás como hay 
«de blancos, y quince de negros3 defpues- 


Señores, ban do falar uficdes somo havia. 


y 
y 
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dos Cavalleros, que hacian un regalo d un Rey5 
el uno le em biava quince Cavallos blancos, y el 
otro quince de negros, y todos treinta los tenian 
en un Navio: vino la defaracia; que fe levantó. 
borrafca en el Mar, el dicho Navio fe ivaal 
hondo, fué precifo echar la mitad de los Cavallos 
en el mar, los dos Canalleros no querianzel uno, 
viendo que era precifo, dixo : (el que era delos * 
blancos) Pongamo/los todos treinta en una hi-. 
dera, y nfigura de.un circulo, y contando el nuz 
mero de nueve, los quince primeros que faliefen 4 
Los echajen en el Mar. Pues Señores, miren u/f= 
tedes effos treinta naypes, los quince cubiertos 
Son los Carallos blancos, y los quince defenbier= 
sos fon los Cavallos negros 5 pues vayan repa= 
zando, como contando, al numero de nueve, tos 
dos los dichos Cavallés negros van 4 parar en 
_ el Mar. Delpues empezarás por el primero de 
los quatro blancos á contar, diciendo , uno y 
dos, Stc. y llegando al naype nueve lo facarásy 
y dirás: Efle vaya al Mar: Luego bolyerás E | 
enipezar por el naype que (e figue, ( del que has 
> jara ) diciendo, uno, dos, tres, $tc. y pros 
eguirás en los demás, hafta que hayas laca 
sodos los negros; delpues enredarás tados. 
maypes que han quedado en la mela, por ¿ 
elgua curio(o, que diga, que tambien lo 
Para que ete juego lo fepas de memo 
ó “explicará los cinco aumeros primeros) 
E pas las ciaco letras vocales As E. L 
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 Jaletra A.vale 1. la E.z. la L. 3. la 0.4» la.Us$e > 
 xepor fia, pera que fepas mejor como-has de pO=, 
¿ nerlos naypes, los pondrás arreglados, como, 
eltán las numeros.que van al ultimo z advirtien=, 
do, que los quatro primeros, fiempre han. de, 

Y fer blancos, y defpues los-otros de la forma que, 
te he explicado; y porque no fete olvide-apren=, 

J derás elte verlo. de memoria, y teniendo cuen, 
¿ta en las letras vocales que tiene, y el numero, 
que cada una reprefenta y no fe te olvidarde, 
de $0 Ze Lo Za To Lo Zo 2o 30 Do Za 2. Lo ; 
 Populea viga 'pacem regina ferebat. 
TF JUEGO DE LOS. DIEZ NAYPES DE: 

To anyPalo, qualquiera que elijan fe quede, fin que. 
el fe complete el numero fiere, y todos los z 
demás vayan faliendo, y el fe quede folo. 


FÓ. Dornarás efte juego diciendo: Señores y. 
LEN fepan uftedes, que de nueve camas que 
y tenia un Me/fónero, lus nueve fe hallavan to= . 
Madas por nueve compañeros; pero Jobrevina. 

y Un negro, que pedia fe le diefe cama, d cuyas. 

y (úplicas el Hue/ped, por agafajar a los compa=:  - 
5, y no defazonar el Negro las pufocon tal: 

do , que.los compañeros: fe hallaron com 

> y el Negro fin otra que la del fuelo> 

ás los naypes en circulo; y dirás dlos cir= 

es, qual de aquellos guftan de que [e> 

fin que enlel fe complete jamás el numa... 
e, y. dicho el que les parezcag teca coma 


a 
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folo comnerizat á contar por nueve naypesan- 
teriores 4 €l, pues en el numero nueve, delde * 
donde comiencesá contar, mientras haya otro: 
naype, nunca le completará en el namero lietez 
luego fi los diez naypes eftán pueltos fegun pins. 
tan, elto es, 1. 2. 3. Sec. y te dicen quieren que: 
fe quede el Cavallo, que por el lugar donde eltá; 
puelto vale nueve, comenzando 4 contar dele, 
de el primero, [e quedará elte, fin que en el le: 
complete el numero que le delea; y (i te diceny, 
que fe quede la- Sota, que por la razon alegada, 
vendrá a (Íuponeríe como en lugar oótavos co- 
menzando á contar delde el Rey, lograrás tu 
deleo; y te prevengo, que el naype donde (g- 
complete el leptimo fe hecha incontinente fue=" 
ray para evitar equivocaciones. , 


JUEGO PARA HACER UN. RELOY , 
y adivinar la hora en que uno gujta de comer, 
cenar , d acofar. dl 


Ormarás un Relox con los naypes en fora: 

ma de un circulo,-bueltos todos boca aba=: | 
tx0y teniendo prelente donde cae la unaz pues. 
conociendo qualquier hora y es facil conocer”. 
xodas las demás, y dirás: Señores, ya vén miles: 
des efte Relox, pues aora quiero adivinar laho=, 1 
Pa que guftan de comer, cenar, d acoftarfe : y le 
dirás, que elijan la hora en fecteto, y que (o 
pi ella inclulive: cuenten (obre: la:carta azia dí 
Codo qu les propulieres;adrierse, que deído la 
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DE MANOS. 12: 
has de mandar contar fobre las que lleve en (4 
mente, haltá catorce, al revés 3 elto ess delde la 

- unay que pale a las doce, y de efta a las once, 
iy dónde acabáre las catorce, aquella es á.las 
dos. Has de mandar contar halta quince, enlas 
tres hata diez y feis, y configuientemente hafta 

¿ Jas doce, MHevando la propia regla de aumentar 
¿ama en cada hora, mandarás contar en ella hal 

l Ta veinte y cinco, : advirtiendo, que mudes pa= 

d ra:cada lugeto carta delde donde comiences d 

/ tontar, por fer mas viftoía, y, menos inteligible 

y para los que lo vén; elo esyque Íi 4 uno le mana 

f das contar defde la una á catorce , 4 otro le 
mandarás,que cuente defde las doce hafta veinte 
y te y cinco, teniendo fiempre las cartas bueltasa 


0 
$, 
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116 "JUE GOS4 | 
por frontera, con cuyo repartimiento lograste 
Tobran quatro; fin que le heshe.de ver; Si quie» 
“és hacerlo al contrario, buelve á poner los tres 
“por efquina, y tres por frontera, y «diciendo; 
“Señores, aora es menefier añadir quatro homo 
“bres mas, lin que el enemigólo fepa 5 y viendo. 
¿que no lo faben hacer, pondrás.dos por elquie 
“may Y cinco por frontera. Para añadirle ocho, 
"pon los tres por efquina, y tres por frontera ¿y 
“Íí no hay quien lo (epa executar,: pondrás uno 
“en Cada elquina; y liete en cada fronteras 005 
JUEGO DE. PASAR SOBREUNA BAR: 
seáun Rio, tres Cavalleros, y tres Damas, fi 
1 que en un lado, ni en otro haya dos Cava= Se 
> Heros eon una Dama. EZ 
¿A Ondrás. obre la mela tres Cavallos , con 
¿tres Soras del milimo palo, el As de copasz 
- para que lirva de Barca, y los demás naypes en. 
una hilera por el largo de la mela, á modo de. 
"Rio. Hecho efto, dirás : Señores, como les paz 
rece d uftedes, que aquellas familias fe pafarán 
*nos d otros, por no eftar el Barquero pronto 
no pudiendo caber en dicha Barca mas de dos 
Jugetos, con la cireunfiancia, que jamas fe ba= 
yan de hallar d un lado, mi a otro mas hombres 
que mugeres, fino es al contrario, O tartas mu 
geres como hombres, ó folos los hombres, y fos 
E das Las mugeres: dicho efto, hallarás, quea 
m0s lo empregden, y no le conliguen, yv 


13) 


que no lo faben executar, embarca dos muge= 
- Tes, y pafando el Rio, dexarásal otro lado unaz 
' buelve acá con la otra, y embarca elotra de= 
xandotela allá 3 buelve con la que firve de Bar= 
quero, y dexala con fu querido 5 embarca los 
dos Galanes, y palados. allá con lus Damas, em- 
/ barca Dama, y Galán, traelos acá ; llevate log 
* dos Galanes donde eftá marido, y Muger 5 ema 
barca la muger, y traela donde eltán las dos $ 3 
? embarca otra con ella, y pafalas con lus mari= 
dos ; 3 trae el que efta fin Dama, y fe la llevará 
consigo donde eftán Jos dos, y fe hallarán pa= 
fados, fin haver faltado á lo dicho 5 ni e 


| ¿ venido la Barca lola. 


de la Baraja, que otro fe bavrá Po 


“Omarásla Baraja, y la pondrásencima la 

mela, y dirás: Señores, aora quiero ba= 
eerun juego, que el naype que uno de ufiedes fe 
penfará lo quiero adivinar.Luego dirás 2 uno de 
losafiftentes, que la tome , y que la baraje. bien 
y que fe pienfe el naype que quiliere en (u men- 


- empezando á contar delde el primero de aba» 
KO, y que no fe olvide, y elto que lo haga de 
$ o que tu no lo veas; defpues le pedirás la 
E Jaraja, y te “la pondrás en la mano izquierd 
baca arriba, y con el dedo pulgar de lar mano. 
p - derecha re los palarás, O pondrás todos. 


DE MANOS. 127 


JUEGO DE ADIVINAR UN NAF A 


rey que mire á:quantos naypes. la encontraráy ; 


E 
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“en uno en la dicha mano 3 el fesundo encima 
del primero; el tercero encima del fegundo; y 
“el quarto encima del tercero, $te. halta paíar 
toda la Baraja, y haciendo conio que bufcas el 
“naype 5 defpúes (e la bolverás; y le dirás, que 
ya lo has hallado, y que fi lo quiere encontrar, | 
que cuente haftá quarenta, empezando porel J| 
naype de abaxo5 advirtiendo, que Ki lo havia 
hallado antes á trece naypes; que cuente trece A 
al primero de abaxo, al legundo catorce, al ter= 
cero quince, y alí'llos demás hafta quarentay y 
lo hallará, y verán que es cierto. Elta Barajé 
ha de fer de quarenta naypes. ; 20D 
' Gm 
JUEGO DE PONER LA BARAJA EN 
% figura de abanico, y adivinar el naype que 
Je havrá penfado. 


Owmarás la Baraja, y tados los naypés, qué 

] verás quetienen las figuras cabeza abaxo, 
los bolverás cabeza arriba, y en los demás 
“naypes repararás algunas feñales , como el 
en las puntas de los palos , o Baltos 5 los colo= 
.rados de las Copas; las figuras de los Oros, las 
Jetras de las Efpadas, y otras feñalitas. Todos 
*“" Jos dichos naypes los pondrás azia arriba, como 
“has hecho en las figuras :los que no fe pueden 
conocer fon los figuientes : El quatro, el (els; 
el ocho, y el nueve de Oros: El quatro, el cin= 
«> 0, el ocho, y el nueve de Baltes ¿ el quatro] 
CI eE ad CA 7300 
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fiétez el ocho,y el nueve de Efpadas; y en eftos 
les harás un puntito en una efquina con la plu= 

ma; entodas tas Copas no es necelario, porque 

18 ya fe conocen con los colorados. Teniendo la 

- dicha Baraja compuefta, dirás * Señores, aora 

»oy d liacer que: el naype que uno"de ufledes fe 

penfara lo quiero adivinar.Luego los barajaras 

bien y dirás 4 uno de los circunítantes, que le- 
vante quantas vezes quiftere'; delpues los toma= 
ás con la mano izquierda (lin mirarlos 
r.delante )+y con la derecha los pondrás en 
gura de un abanico, y' dirás ¿uno de los dis" 
chos feñores, que fe pienla el naype que quifies 
re, y que lo faque un poco, porque los demás 

Señores lo vean 3 de(pues lo'lacarás en prelenW 

cia de todos, (advirtiendo; que:al tiempo de 

facarlo, con ligereza lo bolverás de arriba aba= 
xo ) y [im mirarlo lo enleñarás, y dirás : Seños 
ess mirenlobienz:es efte? pues ya vén como lo 

- puelvo a fu lugar, y fin mirarlo. Y Juego la 

pondrás en (u miímo lugar, y los pondrasen la 

melas y dirás que los barajen bien 3 delpues tod 
marás la Baraja, y el naype que veras que ties 
ne la (eñal al contrario de los otros, es el que le 
"háan penfado, el qual lo enfeñarása todos, “ 


£ y verán que es el miíino. E 

ss q y A ] ES y 
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JUEGO DE SACAR VEINTE Y UN 
naype de la Baraja, y haciendo bres monto= 
nes y adipinar el naype queje ha 
penfado. s 0 
Po hacer elte juego facarás veinte y: un 
A. naype de la Baraja, y Jostenderás por en 
cima de la mela, y dirás : Señores; el naype que 
uno de ufledes fe penfará de eftos que eflan encia 
ma la me/a, lo quievo adivinar haciendo tres ver 
xes tres montones. Delpues dirás 4 uno de los 
circunftantes, que fe pienle el naype que quie 
fiere, advirtiendole, que tenga cuenta en qual. 
de los montones que harás. eltá* Juego los lé- 
vantarás , y los barajarás Liens y pondrás tres 
naypes enla mela bien divididos, porque quan= 
do pongas los otros encima de los tres, mo los 
rebuelvas unos con otros : fegúidamente pon 
drás los otros de uno. en uno encima, de los di» 
chos tres primeras, y defpues- preguntarás al 
dicho cireunítante en qual de los tres montones. 
ella el naype que feha peníado, y en el mon= 
ton que te diga que eftá, lo pondrás al tedio 
de los otros dos, y efto lo harás tres vezes fin 
barajarlos ; depues los lacarás de uno en uno, 
poniendolos tendidos por la melaz y dos cons 
tarás, y €l onceno que faques es-el naype que 
fe ha peníado, y: en efte naype tendras cuenta) 
y facarás los demás, y dirás : Señores y aoré 
q Sie ver fi lo fabré adivinar.Luego levantará 
po e Haype Onceno, y verán como es cierto 


. DE MANOS. 13? 
JUEGO DE ADIVINAR LA CARTA 
que_otro. Duviere efcogido en fu 

o penfamiento. 

On la propia operacion del juego anteces 

dente harás ete, elcogiendo un numero, 
impar del que [e pueda facar tres partes caba= 
les, con0 es 9. 15. 21.27. Sc. demoltrando. 
los , y dirás; Señores, .e/tojan en fu mente el 
naype que quifieren ; y haciendo las operacio» 
«nes de los tres montones, con todas las circuní> 
tancias que expresé en el dicho juego; elto esy 
. tres montones, y tres repeticiones de ellos, ¡1 
cluyendo ftempre el monton en que [e halle la 
- €arta en medio de los otros dos : lo que execu= 


tado, irás facando las cartasy halta que cuentes 


en la que [e medie, que en quince fera la ocho, 
en veinte y una la once, y en los demás 4 fiá 
correfpondencia. Aquella dirás que“es la que 
bolverás, pues havrás ido lacando las cartas 
hafta entonces cubiertas. 


JUEGO DE PONER TODA LA BA» 
raja detrás las efpaldas, y al facar cada 
naype adivinarlo. 


Omarás la Baraja, y la barajarás con liges 

E reza, que mo lo vean, y mirarás el que 

eltá debaxo que naype esz y delpues dirás : Se- 

tores, aora he de adivinar todos los naypes de 

da Baraja los wnos de/pues de los otros, Luega 
la 
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barajards, fin mover él'que'efta dibaxo (ful 
pongamos que has villo'el Rey de Elpadas ) 
delpues te pondrás la Baraja detrás las elpaldas, 
y dirás: Señores, aora voy 4 facar sel Rey d 
E/padas, y facarás efeftivamente el Rey de Ef- 
padas, que havias vifto antes de barajar; pero: 
al (acarlo facarás otro naype, que le efcondeen A 
la mano, y que (e mira al echar el primero, que 
fe ha fupuelto [er el Rey de Efpádas ; y fupuel 
to qne el fegundo que havrás facado es el Cas 
wallo de Copas, al facarle tomarás Otro, y exe: 
cutarás con los otros naypes; como el primero 
de la miíipa fuerte. A 
JUEGO DE ADIVINAR EL NAYPE 
que fe havrá facado de la Baraja. + A 


' y 
Omarás la Baraja, y la barajarász defpues 
la pondrás encima la mela, y harás que 
faquen un naype, y que miren, y lo pongan los, 
bre la meía, y advertiráas alguna maucha parti 
cular ¡obre de efte naype, (elte es facil, pues. 
- no hay naype que no tenga alguna mancha par= 
ticular ) y dirás: Señores, ya han vifio ufedes 
.quenaype es el que efta encima de la mefa. D 
- pues harás que lo pongan en la Barajay y dit 
-quelos barajen bien; y defpues que hayan 
barajado, tomarás la baraja, y enleñarás eL 
peque havian lacado, Es 


e de 
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«JUEGO: DE ADIVINAR EN UN.! 
inftante el neype, que fe havrá penfado: 
Ets: de la Baraja. “(assi 
"PO marás la Baraja, y lá barajarás, y con li- 
"4 gereza, que no lo perciban, mitarás el: 
que ettá' debaxo que naype es; de(pues diras: 
¿ Señore3), aora quiero adivinar el naype que uno: 
| de uftedes fe penfará. Delpues barajaráslos nay= 
J pes, lin riover el que eltá debaxo, y pondrás: 
toda la Baraja eltendida.en forma de abanico, y 
fteniendola,con.una mano, y dirás á uno delos 
Jaliftentes, que difcurra un naype, y que lo fa- 
¡que 5 delpues lo pondrás encima de la Baraja lim 
verlo, y dirás que levanten 5 deípues pondrásiel 
Un monton encima del otro; delpues harás que, 
levanten las yezes que quilieren;; delpues, mira=, 
re toda la Baraja, y el naype que, elta encima 
el que hayias vito antes, lerá el naype que Í6: 
¿hayra, peníado. Si 


"JUEGO DE RISA: PARA ADIVINAR 

en qual de los dos montones eftá el naype que fe 

pd ba pen/ado, fin tocar la Baraja. => 

J PATO marás la Baraja) y la darás 4 uno de los as 
A queeltán mirando, y le dirás, que la ba= 

l Taje bieny'y que la ponga encima la mefa em 

dos montones, y dirás: Señores , abra "quiero 

| adivinar en qual monton eflá el naype, que el 

_ feñor elija alla en fu mente.Luego dirás, que te 


- Viga, que maype es el que ba, elegido, y de que 


Mis. JUEGOS: : $: 
do haya dicto le bolverás 4 decir, quelo aque 
de ette monton: ( feñalandole el quetiene mas 
naypes) y harás que lo'mire,por ver £i eltá alli 
el tal naype, y. A lo encuentra en dicho'm 

ton le quedarán maravillados dever.que.lo has 
adivinado fin haver tocado ningun naypes pe= 
ro lino e (tá le reponderás muy ferio:Pues efta=, 
ráen £fte otro monton,y le reirán.deyer el jues 
go de grande habilidad,que has hecho» ; 59 ] 


JUEGO DE CHASCO PARA' ADIV IL 
nar repentinamente el haype que [e havrá — 
: penfado de la Baraja. — * P 
E la Baraja, y dirás : Señores , aorá 
voy d adivinar el naype que uno de uftedes 
fe buviere penfado. Para eito dirás a la perfoná 
que quieres dar'el chalco, que (e pienfe un nay: 
pe) y defpues le dirás, que los baraje bien; ) 
quando te Jos buelvaz “con la punta de un cu 
ehillo empujarás un naype de la Baraja, haciens 
dole (alir por el otro lado, y Je dirás:que lo las 
que, y que mire fi es.él, y al tiempo que agarte. 
el naype le darás comel mango del«cuchillo en 


- dos delos, lo que dará que reir d los, que eel 


! micando, ye olusia alo sp 8 
JUEGO DE PONER NUEVE NATPES. 
Sn. 5105 hileras, y. hacer que por rodas los Lados 
5 y bagan el.numero de quincen oil $ 
: ] ) ¡Eflpues que havrás hecho todos lós¡ m0 
o de Mare ate A. Y. YA o Ja 
PP dE may pes, yde digati que hagáis nas le 


E e DE MANOS. 2 E 
rás elte juego para que [e entretengan. 
marás todos. los Oros, ( efto.es, deíde el Asy 


¡dl hafta eleve) o finó del palo que tu quifieres, 
y los pondrás en tres lineas de la miíma fuerte 

123 que eltán eltos numeros, y dirás: Se- 
ed 4561 ñores, miren bien ehos nueve naypes : 
789 pues para que uftedes fe entretengan 
quiero ver fi fabrán hacer-que por el largo eftas 
+resihsleras hagan el numero de quince cada unay 
y al mifmo tiempo por el través tambien hagan 
quince, y que al mifmo tiempo por los cruzados 
tambien hagan quince 5 y verás, que quando los 
tienen compueltos por el largo, los tienerr defk> 
F «compueflos por el través; y quando los tienen 
compueítos por el largo , y través, los tienen: 
delcompueltos por los cruzados, y nolo fabráfi 
“hacer, fi de anterior.no lo fabian ; delpues que 
aya eltén caníados, y no lo hayan fabido hacer 
lo harás delta manera : En la primera hilera 
"pondrás el dos, el fiete, y el feis 3 en la fegunda 
¿el mueve, el cinco, y el As3 y:en la tercera el 
“quatro, el tres, y el ocho, como aqui fe te de 
5476 | mueltra en eftos numeros, y dirás; 
Prgs 1 | Señores, vayan contando por todos 
va3 8 | lados, y verán come por todos ellos 
Pbacen los quince; luego enredarás los naypes, 
pos 6 hay algun curiolo que diga que él lo hará. 
IA * 


usó JUEGOS: na 
JUEGO DE PONER NUEVE NAYF= 
pes en tres hileras, y hacer que por todos los” 
lados hagan el numero de diez y ocho y 
de/pues el de veinte y uno, y lnego 
el de veinte y quatro. Je 


DS que hayas hecho el juego antece= 
dente, harás eltez quitarás el As, y le 
añaditás la Sota: dandole el valor de diez pun+ 
05, y los pondrás feguidos 2.3» 42 Gc. como 
has hecho en: el «dicho juego:1»2. 3» Sec Y 
dirás: Señores, vean, fi algano de uftedes co 
£Jftos nueve naypes Jabra bacer que por todos la» 
40s hagan el numero de diez y ocho; y viendo 
Que no lo faben executar, los mudarás en la for» 
ama figuiente : en-la primera, hilera pondrás 
£+ 10. 3.enla legunda 4. 6. 8. y en la tercera 
9227. S1 quieres que hagan el numero de veía-. 
te y uno, quita el dos; y añadele el Cavallo, y 
Je darás el valor-de once puntos, y peniendolos 
- deguidos 3. q» $. Xc«dirás d los dichos Señores 
41 lo faben hacer, y viendo que ninguno lo fas 
¿be los mudarás de elta fuerte : enla primera fila 
¿Óx 11. 4. en legunda 5.7; 9» y en la tercera 
¿1O, 3. 8. Y li quifiefes divertir mas á los dichos J, 
¿Señoresy quita el:tres, y ponle el Rey, dandole . 
«el valor de doce puntos, y haciendo las e 
prin y no haya quien lo fepa hacer, 10 e) | 
iy y POndras7. 12. 5.6. 8.10. 11 4». 9. y para ue | 
EN ocio entiendas, yeelos aqui donald A | 
VOB j 
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_JUEGO DEJUNOS N.AYPES CORTA= 
dos, contos quales fe pueden hacer muchos y 
y buenos. 2 


e DA 1” $ 


Omarás una Baraja. queno te firvas de 

Y ella por fer falta, pero que lea limpia, y 
la pondrásen parte humeda; para queíe hume= 
Y dezcan bien todos los naypes: Juego tomarás 
£- quatro figuras, ('efcogerás las que tu quifieres) 

“y levantarás; o: delpegarás por-las efquinas pow, 
«eo-4 poco el papel de las: dichas figuras , y fin 
"romperlas j depues elcogerás el feis de Oros, el 
“Teis de Copas; el cinco de Baftos, y el As de Baf- 
tos, 6 Jos que te gultalen : luego cortarás las di- 
¿chas' figuras: por el [efgo, faltandoles cola. de 
una pulgada el no llegara las elquinas, y las pe- 
«garás con un poco de almidón 0 engrudo, dél 
«mode que te lo enfeña la figura de la letra:Ao 
=que la una mitad parece que es el feis de Oros» Y 


Ma otra mitad parege que es yua fguaad cairalls bil 
. 2 E PA 
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Quando quieras hacer algun juego con eftos 
naypes los enfeñarás en figura de un abanico, 
de la fuerte que te lo mueftra la figura de la le- 
tra £, y verán que [on cinco naypes blancos 5 
deípues los bolverás de arriba abaxo con lige= 
reza), y los enfeñarás del miímo modo que has 
hecho antes, y verán que fe han tralmudado en 
figura, menos el naype que le vé entero, el qual 
has de procurar fiempre (para queno le conoz» 
ca que los has buelto de arriba abaxo ) que (fea 
el citico de Oros, ú orro naype que fe le parez= 
€2, y Á quieres que todos los cinco naypes le 
eooviertan en cinco figuras, tomarás el tres de 
¿/padas, Ó el cinco de Oros, y lo delpegarás 
hisita el medio luego tomarás otrá figuras y la 
le ípegarás toda, y «de(pues la pegarás por enc 
«remeias del tres de Elpadas, 0-el cinco de 
¡O:os, en el parage donde has delpegado, der 
xau lolo en la conformidad que elta el naype de 
Ja lerra Co ( que levantando arriba la media ho» 
ju del medio del naype, le vé que es una figura) 
y brxandola abaxo fe vé que es'el tres de Ele 
patas) delpues lo pondrás en el lugar del cinco 
de Oros, (tapando la figura) y parecerán cine 
wo naypes blancos 5 delpues con ligereza los 
bolveras de arriba abaxo, haciendo comoó:que. 
les das un (oplo, y defcubriendo la dicha figuras 
«veran que fe han tralimudado «en cinco figuras». 
Pata hacer Otros juegos tomarás quatro may. 
10. “pes blancos (quiero decir, el tres de Qrosy.el 
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quatro de Elpadas, el dos de Baftos, y el cinco 
de. Copas, y tambien-los defpegarás halta al 
suedio ; delpues al uno le pegarás uti retrato de, 
una calavera, al otro un dragón, al otro un rá= 
mullete, y al otro una madama; y por fin lo que 
tu quilieres,y depues los pondrás en prenía,pa= 
ra que deípues de enjutos no queden arrugados» 

Quando hagas algun juego con eftos 11aypesy 
romarás una Baraja regalar, y los pondrás de= 
baxo, fin que los cireunitantes lo vean; delpues 
dirás; que los quieres dar un naype 3 cada uno: 
luego barajarás bien (fin llegar á los quatro de 
abaxo ) defpues enfeñarás el naype de abaxo la 
Baraja , y verán que es el tres de Oros: luego 
fe lo darás 4 uno de los dichos circunítantes y 
poniendolo encima la mela, y le dirás, que le 


m»( 
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- Adviertale /que con eltos haypes pueltos por. 
¿ntremedias de una Baraja 'regular, fe púeden 
facar muchas diferencias de juegos, y buenos, 
que por no fer prolijo en lu explicación, nolos 
pongo; además, que la praÍtica, ó exercicio te 
to enfeñará. E a 


p o o 5 
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.. OTRO, MODO. DE HACER... 
JUEGOS DE NAYPES. 
| ¿MUY CURIOSOS: Ep 
«LOS QUALES SE EXECUTAN POR:* 
é ¿Operaciones Arjlthmeticase 1 1 
“JUEGO DE PONER TRES NAYPES' 


+ fobre una mefa , y faber en tres fujetos " 
- quien tomó cada uno de ellos. "> 


PS tres maypes » como Rey » Cavallo > Y 
E Sota, y dale en tu imaginacion el fuperior 
lugar, al Rey, el mediano; al Cavallo, y el 1 
- fimo la Sota; y entre las perfonas que gultas 

res, que hagan.el juego » reparte [cis naypes 

dandole 4 lazuna tres, 4 la otra dos, y ¡4 ota 
uno 5.y upariando diez y ocho naypes Lepra a 
mela, te tomas los demmásy:o los apartarás, MA 
hacer sao de elos, Retirate aora, dando lugaf 
para quo sada uno guarde lu naypes y preyis 
Pe e delle allá dentés, que dr Ls ed e 


a 
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* Rey,que en tu imaginacion tiene el fuperior lus 
| gary:tome tantas cartas como tule huvieres das 
do efto es que [1 tiene una, tome.una; f dosz 
otras dos 5 y fi tres, otras tres. De: que fupieres 
lo ha hecho, dí de nuevo 5 Quien tuviere el Cas 
- vallo, que es el que tiene el mediano lugar, ta» 
me dos.vezes tantas cartas como tuviere 3 5 con 
que debera tomar; Íi tiene una, dos; (tiens 
dos, quatro3 y Á tres; (eis 5 y experimentando 
ftar ya executado,' palarás a la ultima o: 
cion con la Sota, que-es la que.fe la dió-el mas 
tenue lugar, diciendo : Quien tuviere la; Sota, 
“tome quatro vezes tantas cartas. como!tuviereg 


h que executado, te relta folo advertir los naypes 
que quedan fobre la: mefa de los diez y ocho 
que dexaftes, para. que fe repatrieran, y tener. 
prefentes las “fiete dicciones : Aperi, Premati, 
M agiñer, Nibil, Femina, Y i/pane, Vifpena y 
% dando á:las.tres vocales, de que le compone cas 
if da diccion, el valor de 4 una,é dos)y. tres;y re= 
' putandoá la A porKReyyála E el Cavallo, y ¿la Y 


os 
1 


e ahí abaxo, aunque nuuca quatro como dá á 
arender la etimología del vocablo): irás 4 
A -bulcas la«diccion que “le correfpom!e, que es 
' ¡Magitor, y fegun él lugar.en que eltán colo=> 
«sadas las letras, pedirás “las Cartas) daadoles el 


son que fe fobre entiende, que Íí tiene.quatroy 
tomará quatro 5 ft dos, ocho 3 (í tres, doce; la 


da asp entendiendo elto fe quedaron tres cara 
s- (pues las mas que quedarán ferán fiete 5 y 


sí 


bl. 


Trent 
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valor que tengo infinuado : y advirtiendo, que 
Jo que fignifica la primera vocal, fiempre pedia 
rás al fugeto, que le huvieres dado un naypez 
Jo que deñota el fegundo, al lugeto que huvies 
ses dado dos; y lo que demueftra la tercera, al 
que huvieres dado tres: coi que en efte eafo de 
quedar tres cartas, pedirásy por ler 14 a3eon lo 
que comienza la diccion el Rey, que le dieron || 
el lugar de A; al que huvieres dado una cartay 
por g¿/,(egunda fylaba,en Ja que entra la Y ¿que 
Je dimos el fignificado de Sota, fe la pedirás al 
que diítes dos naypes 3 y por ter, que es lo que 
te relta del vocablo, el Cavallo al que huvieres 
dado los tres. Y fi lo quieres comprehender to 
do'por numeros, convina, fegun lu valor, las 
letras en numeros, llamando á la primera can. 
tidad 123.4 la fegunda 213. 4 la tercera ellas. 
dos partidas, labrás la que reltay eftá en el fuges 
to que multiplicó por treinta y uno, y eftán el 
el los naypes hafta completar los treinta ; pon= 
go por exemplo , entre los tres tomó uno feís; 
otro catorce, y otro diez; y dice al que tomó 
feis los doble, harán doce, al que tomó catorce. 
los multiplique por treinta, y ferán quatrocien= 
tos y veinte 5 al que tomó diez los multiplique 
por treinta y uno, y ferán trecientos y diezfz- 
con que mandandolos juntar todas las tres par= 
tidas , fumarán fetecientos y quarenta y dos3 
itagque reltados de los novecientos y treinta que 


robe Ingo) quedan ciento y echenta y ocho; que 
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ferán los que te digan fobran ; y eftos partidos 
por tícon figilo por veinte y nueve, como pres 
vengo , vienen al concerniente feis , y fobran 
catorce, y por tanto labrás, comote tengo de. 
moftrado , que el que dobló los naypes tiene 
feis, el que los multiplicó por treinta catorce, y 
los que [obran de eftas dos partidas, es forzole 
los tenga el fúgeto que multiplicó por treinta y 
uno : con que afi dirás, que elte inserefada en 
Jos naypes tiene diez de ellos, que fon los qué 
¿ faltan para el cumplimiento de los treinta que 

quedaron fobre la meía, 1: FU 


JUEGO PARA ACERTAR LA CARTA, 

| que facó un fugeto-de toda la Baraja». 
-(QUEntado el prefupuefto de que una Baraja de 

S Calcarela confta de ciento y“veimte y des. 
puntos lin incluir las figuras; pues par si no pia= 
¿tan nada, no hay que dudar, que lacada deella 
los diezes, quedan dos puntos, con que eno E 
¿ triegas 4 qualquiera la Baraja, y efte faca de 
ellá una carta, es fuerza, que facando los diezesy 
u otro qualquiera fumero, fe venga 4 demof= 
trar qual es, por lo que al ultimo faltáre, hata 
el cumplimiento de los doce : pougo por exem= 
plo, facaron un cinco 3 con que fi yas contando 
de diez en diez 5 elto es, porque no-conozcan 
lo que haces: pougo por calo, quatrozy. fiete, 
once, dexa el diez, y paía ¿.contar,con el uno o 
Que tequedó lo mas veloz que puedass con ques o 
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es fuerza que el ultimo punto, por hayer facado 
cinco, que te quede (ea fietez: y ¡ali por faltar 
hafta doce cincoy dirás fer efte el que falta; y. 
buelto promptamente 4 pafar la Baraja , veras 
en ella los tres cincos que quedany y tendrás fas 
bido el punto, y palo de la carta-Si advirtieres A 
que fe completa la ultima carta en los doce, 0 A 
fuera de los diezes em dosy tendras entendido 4 
fer figura la que falta, y bolverás dpalar las car: 
tas, haciendote Cargo de las once que quedan 
con lo qual vendras em conocimiento de h 
que falta. ¿cloidd o 


JUEGO PARA" ADIVINAR DE QUÉ 
puntos fe componen tres montones por 
4 abaxo. 3% 


: fAndarás á un (ugeto difponga tres mo) le 
tones de cartas con elta formalidad, que. 
fobre el punto de abaxo ha de contar haíta quins 
ce cartas : pongo por cafo, pulo debaxo un 
pondrás encima nueve cartas y de formas qu 
entre los puntos de abaxo,y las cartas de arriba; 
ha de componerle cada monton de quince pun 
tos 5 y advierto, que toda figura para colocarla 
abaxo, vale diez; ( pues para ir poniendo arri= 
ba, ni: eftas, ni otras cartas vale mas que un 
para conocer tu los puntos que hay deba: 

es la Baraja de Revelino, no tendrás ma 
hacer, que contar -las cartas que fobrar 


del 


delpues repartirlas con las circunftancias lobre- 

dichas; y 'rántas como fueren tantos puntos hay 

4 debaxo:: fi fuére la Baraja de Calcarela, cuenta 

4 Sobre ocho'las que no [e incluyeron en los mon-' 

¡| tones) y tantas como cartas hay tantos puntos 

¿ havráabaxo 5 pero: advierte y que fi te dicen 

E que faltan, pregunta quantás, y reltadas de las. 

4 echo, (eíto es, fuponiendo (er la Baraja de Cal= 

dh tarela; pues en la de Revelino es fuerza fobren 

fi empre ) las:que te fobrareny aquellos [erán los 

¿puntos que hay debaxo: pongo por exemplos 

te dixeron faltaban cinco, ( que ferá quando: 

pongan el inas inimo punto ) di, cinco que fal 

Y tany; con que 4 ocho que havian de (er, tenga 

| que añadir tres; y es el punto que pintarán por 

baxo : el mayor que pueden poner (erá quai= 

O te pongan, O dexen veinte y dos; pues corr 

4 Ocho que has de añadiry-lerán treinta, que co 

4 mo (e dexa comprehender, es el mas eminente 

¿punto pues confia de tres figuras... 

| JUEGO DE COCER UN SUGCETO DOS 
puñados deliguales de naypes, y acertar en que 

Í gano bay numero impar, y enla que bay paro 

il PriO mandoén una mario nos naypes, y eh 

E => la otra otros; en mumero deliguales; aye 

l emlauna (lean pares, y en la otra impares, divas : 

Al quelos téerisaz que multiplique el mumerovde 


£ 
E 
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quierda por dos, y que fume Jas dos multiphia | 
caciones, y te diga fi efta luma.es par, O impar; | 
Íi te dice que es pary di que en la mano derechá 
tiene pares, y ena finieltra impares 5. Ñi te dices Í| 
que en la fuma de las dos multiplicaciones:es 
impar, el impar lerá en la mano derecha, y el 
par en la izquierda: pongo por exemplo, tomé, 
uno en la mano derecha ocho, y en da izquiera 
da fiete, multiplicando ochopor tres, ón vein= 
te y quatro ; y multiplicando fiete por dos, fon: 
eatorce, y haciendolos juntar eltas dos multis 
plicaciones, ferán treinta y felis, y por [er paresy 
fabrás lo fon en la mano derecha, y en la i2= 1, 
quierda impares3 y fi fucede al contrario de las 
lir numeros impares, tendrás conocido es al re 
vés la prueva ; elto es, que en la mano.izq 
da eltán los pares, y en la derecha los. imp 
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gunos fugetos la Baraja con tal proporcion, qu 
á cada mno fe le han de dar tantos naypes 
. como fugetos hay, y ban de fobrar 
o quatro. vt 


O propuefto en efte juego, aunque entre 
quien labe lo que-es ralz quadrada, esfa= 
cilifimo, no dexa de fervir de alguna harmgonía 

ES. * el methodo de executarlo 5 lo que te ferá muy. 
2. Acid) con dar d feis fugetos (eis nay pes a cad 
q Peon que fumarán treinta y (eis, y A tire le 


3 
Mu rr 


- fie en la mano derecha feis naypes ; elto es, el 
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brarán quatro; y los havrás repartido con las 
eircunitaricias » propueltas. : 


JUEGO, DE TOMAR DOS NUMEROS 


pares en las manos, y adivinar los naypes que 
> le quedan a un Jugeto ex la mano derecha. 


Omando des numeros pares en las manos) 
le mandarás que de la mano izquierda 
ponga tres naypes en la derecha, y luego ponga 


+ dela niano derecha 4 la izquierda tantos na ypes 


como le quedaron en la mano izquierda ; y ha= 
viendo hecho efto, te refta lolo decirle, que tic 


duplo de lo que le dixiftes puftele en la mano 
derecha; pongo por exemplo, en cada mano 
tomó un fugeto [eis, tu le dixiftes, que puliele - 
de la izquierda á la mano derecha quatro, con 
que hizó con los feis que tenía, y. los quatro que 
Je mandaftes poner, diez ; aora le mandas pone 
ga de la mano derecha 4 la izquierda tantos 

naypes como le quedaron, con que haviendo.» 
le quedado dos, es evidente ha de poner otros 
dos , y por configuiente ha “de minorar de los 
diez las dos que ponga 5 y fupielto que le han 
de quedar ochos que es el numero doblado de 
los quatro que le mandaíles poner de la ¡2= 


 quierda á la derecha. 


Ka 
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JUEGO: DE SABER EN “UN':MÓNA 
son los naypes que hay fin llegar d ellos. > 
Ende Íolo efta prueva de una progrefiom 
Geometrica $élto es, de ir fiempre aumen 1 
tando el duplo de.el mumero quehaya con qua 
tro, ocho; diez. y (tisy y. treinta: y. dos : de efte 
modo con efta fimetría mandarás te pongan la | 
Baraja ; efto es, fiempre doblando el numero 
que eligieres al principio, que para no equivo=" 
carte dará quatro; por fer numero mayor, en el 
qual ya no cabe equivocacion; pues fi te dos, . 
blan dos vezes el numero, quien ha de fer tam 
ignorante, que no conozca, apenas las yea, que 
eltán las cartas dos vezes: dobladas). y que por: 
tanto hay en ellas doce ? elto es, quatro que td 
mandaltes poner, y el duplo que.ellos pufieron, 
por legundas, que ferán ocho, advirtiendo efte, 
methodo de doblar fiempre las, ultimas cartas, | 
que pufieron ; y como en quarenta maypes, na 
puedan poner deíde el numero quatro mas qué 


- ocho, que.es lu duplo, que por el bulto, to 


Jlevo. dicho, conocerás; y afi miímo de eftoz 


— figuiendo la reglaz no puedan fubir á mas, que 


“añadir diez y (eis, que es duplo de los diez y 
ocho, con que ai mifimo en efto hay: veinte Y: 
echo naypes5 pues fon tambien impofible de 
erraríe, y mas labiendo(e, no fe pueden difes 
renciar en haver, ni mas, ni menos, que fon 


A . ó 
> guquatro, O doce, 0 veinte y ocho, obfervando . 


” 


- 9 >* ¿fircunitancias fobredichas. 


on 
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JUESO DE HAVER DEXADO DOS 
naypes Jobre la mefa, y faber entre dos 
— Jiigetos qual tiene cada uno. 


EX: los dos que gultáren hagan efte juego, 
A, darás al uno tres naypes, y al otro nueves 
y poniendo fobre la:mela5 pongo por eaío, un 
Rey, y un As, darás el mayor lugar al Rey, y. 
el mas infimo al As, y delviandote para que los 
tomen, dirás luego á:los fugetos que guardaron 
las cartasz que el que huviere tomado el Reyy 
que en tu mente tiene el luplerior lugar, multú= 
plique el numero que le diftes por dos, y el que 
tuviere el As, que es el menor navpe, para tu 
diícurfo, que multiplique el numero que le dif> 
tes por doce, y te relten de ciento y cinquenta 
y [eis, y te digan lo que queda; la que partirás,, 
lin darlo 4 entender, por once3 y advertirás, 
que li te viene nueve al concerniente al que di 
tes, el nueve tiene el mayor naype) y fobrarán, 
tres, por lo que conocerás tener el menor al. 
que diítes tres5 y fi vienen tres, y [obran nue= 
ve, lo deverás entender al revés; elto es, que ál. 
que le diftes tres, tierre el mayor 3 y al que nue= 
ye el menor : pongo por.exemplo, al que le [ea 
ñalaltcs tres tantos, tomó el mayors y cum= 
pliendo tu precepto, multiplicó fu numero por 


dos, y importó [eis; luego dixiftes al que tiene 


la carta menor, que en efte cafo cae en la per= 


Mie AE ¡pli Jar de= 3. 
fona que diltes nueve, los multiplique por 05, qa 
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te, lo que executado, monta ciento y echo, que 
juntos con los (cis de la primera multiplicacion, 
fuman ciento y catorce. Elto hecho, reitados 
los ciento y cinquenta y feis, quedan quarenta 
«y dos, los que te dirán fobran, y cumpliendo tu 
los preceptos de efta regla, los partirás por On» 
ce, y por venir tres al concerniente, y [obrar 
nueve, eltarás enterado,como ya dexo adverti» 
do, que la mayor pieza tiene el que le diftes los 
tres, y la mas infima) al que le diftes dos nueves 


JUEGO PARA HACER TRES REPAR- 

simientos de naypes, y faber los que le que- 
daron d un fugeto en las manos. 

Tle 4 la perfona queze pareciere tome en 
$ tu mano los naypes que le dén gufto , y 
Aaéx» le dirás que añada otros tantos como tos 
m0 al p incipio : dale tuud numero (eñalados 
y «ito uelpues faque de ellos la mitad, y defpues 
qe aque ¡os que al principio imaginó, lo que 
ex=cutad » y te relta lolo decirle, para acertal. 
los que le quedan en fus manos la mitad delos 
naypes¿ que le dixifte tomafe por tí. Doy por 
ea 9 elle fugeto tomó echo naypes quando le 
dixi;tes ton ae un DUMEro de ellos, raandalte- 
Je aña ¡ir otros tantos, con que hizo diez y Íeis; 
pues por 4 idas aora un aumero feñafado, que 
«u elle exemplo lerán diez, que tina A 
das day partes que ya tiene, fon veinte y fetsy de 


fs dos quales bolverás ¿ uandac faque la pita 
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“con que es fuerza que le queden trece 5 y fi de 

eltos laca los ocho, esforzo[o le relte la mitad 

de lo que ta le dixiítes, que es cinco, lo que le 
dirás quele quedan, fin que admita duda.  ' 

JUEGO DE ADIVINAR EL NUMERO 
de maypes , que efcogió un fugeto de la - 
Baraja. ¿ 

A al que te parezca e(coja un numero 

de naypes de la Baraja, y para faber los 

“que tomó harás que los treídoble, y que (aque 


- de ellos lu mitad; y í huviere medio, que te lo 


"prevenga, el quetomarás, para contarle al ca» 
'bo de la prueva como entero, haciendo al fu» 
geto cuente los medios como enteros: hazle 
que buelva á tre(doblar el numero que tieilo, y 
q faque otra vez lu mitad, y hacizado, li hu= 
Viele algun medio, que le euente por entero; pe» 
"Yo previniendotelo en la legunda divilion, pues 
en efte caí le has de contar por dos. Hecho el= 
:to, te relta (olo preguntarle quantos nueves hay 
¿en el numero que ha quedado, y por cada nue- 
ve que tuviere, tomar quatro, y los medios que 
te huviere dicho, dandole 4 cada uno fu valor 5 
«elto es, fi te ha dicho que hay un medio, toma 
«por el uno; y fi te ha dicho que hay fegundo, to» 
“ma por el dos: pongo por exemplo, tomó un fle- 
«te, con que treldoblandolo como le mandaltes, 


'hizo veinte y uno : de eftos le mandaltes 
Hacar la mitad, lo que execuió, dandote razon 
Ñ + FA . Pb . Ñ 290 

le: de que haviawin medio, para que le contaras, por ; 
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noz y poniendole e] por entero,como, previenes 
Je quedaron once:aora buelveá decir,que el nue 
«mero queJe haya quedado le buelva á treldoblar 
con que es forzo(o haga treinta y tres, por temer 
once 3 y que fi. de eltos treinta y tres de la [e 
gunda multiplicación faca la mitad, le quedan 

diez y leis y medio, que contandole el por en- 
tero, dirá diez y fiete, y 4 Hte dará razon, pas 
Ya que. tu fin darlo 4 moftrar lo cuentes por 
dos , por fer medio fegundo, como tengo ya 

prevenido. Hechas eftas operaciones, folo te 
falta preguntarle quantos nueves hay en el mus 
mero que le quedan ; conque por fer diez y fe» 
te, donde no cabe mas de un nueve, dirá que 
uno, por el qual, como te prevengo, tomarás 
quatro, y por tener ya apartados tres de «los 
medios, como queda dicho, dirás, quatro del 
nueve, y tres de los medios fon fiete, que [op 
los que al principio le imaginó el fugetos * 


JUEGO DE ESTENDER LA BARAJA 
Sobre la mefa, y adivinar en que naype pu/oub 
_  Sugeto el dedo, y la per/ona que le pufo. 


+] Stiende la Baraja por la latitud de la mela, 

; E y llamando al primer naype uno , dos, 
tres, ali configuientemente á todos, de guia que 

, finalicesen:el ultimo, al que llamarás-quarentas 
ey dí a Jos fugetos que están prelentes pongan 
en el.naype que Jes parezca el dedo, para cuya 
o roperacion te laldrás del apolénto, previniendo: 
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Jes que tengan cuidado con el :aúmero 2-que 
«ae donde le pulieron, defde el primero que co= 
¿ meníaltes, 4 contar 5 y haviendo falido de don= 
dle.te hayias retirado, dirás, que doblen el nus 
mero que fuere ; Juegoque le añadan cinco, y 
¿4 eltos que los multiplique por cinco, y que te 
«digan (u importe,-el que teltarás de veinte y 
:«eh1co, y tantas docenas como te quedáren, tan 
tas unidades fon, ; pongo. por exemplo,, pulo el 
«dedo en el trece naype, haz que le doble, y. (es 
qa veinte, y leis; que le añaden cinco, y ferán 
treinta y uno, que Jos multipliquen por.cinco y 
y [erán siento y cinquenta y cinco, de los que 
¿reltados veinte y cinco (.efto es, fin darlo á en 
tender, pues hechas aquellas tres operaciones, 
¿Mandarás te digan fu importe, el que fin dat ma-= 
«da 4 entender, reftarás como te prevengo ) y 
¿advertirás en efte calo te quedan ciento y treine 
ta, en lo que entran:trece diezes, y por tanto 
rás, que en. e | trece naype puliéron el dedos 
! aora fi quifieles laber el fugeto, que fué el que le 
/— pufo, para que hagan la:Operacion , elcogerás 
- AeiszO doce de los quete parezcan, los que tamé 
«bien nombrarás, fegun eftuyiefen fentados, 4 
y «mando al primero uno, al fegundo dos, al ter= 
y cero.tres, cc. Delpues que hayas fabido por la 
«regla antecedente , fin declarar fabes el naype 
ls - «que fué, dirás al fugeto que te pareciere, que | 
3 -multiplique por tres el numero de perfonasque 
— uvieres de guia.el que huviers legado, ¿Ja ol 
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tarta inclufive en el que llegó, comenzandolós 
3 contar delide el que diítes nombre de prime 
ro, como eri los naypes, y que añada fu mitad 3 
aora pregunta que nueves hay en elte numeros 
y por cada nueve tomarás doi, y li fobraalgó 5 
y fi fobrále, tomaras uno por los que fobrarerr 5 
doy por calo; el quinto fugeto fué el que pulo la 
mano, multiplicalos por tres y y ferán quirice 5 
aora dí, que añadan la mirad, y ferán veinte y 
«dos y medio, en tas quales preguntas quantos 
mueves hay, y fi fobra algo, 2 lo que es fuerza 
ae relpondan haver dos ; pues por tanto totma= 
ás quatro, dos por cada nueye , como llevo 
«dicho, y uno delos que fobran, que (on cincoy 
por los que dirás fué el quinto lugeto.. 

No te pongo «otros juegos , como fon, la 
Fuente que (uelen Mlamar Perenne. Hacer una 
Bolía, que no (e puede abrir (ía faber el lero. 
El Sello ¿e Salomón. En unos palos) o tablas 
hacerles algunos agugeros, y palarles un cor= 
don con unas forrijas, Sec. y orros de elta clafe 3 
porque para unos es m-=ns/ter delinear diítintas 

figuras para demoftrarlos, y "para otros poner 
gmucha explicacion, y no lacarias fruto de ellosa 
¿Otros de Naypes: Sacar en la punta de ul 
elpadin coa los ojos vendados, el naype que ha= 
wrán vilto los circan tantes. Poner dun numero 
limitado le naypesel que otro tenga en (mena 
te.Hacer que el naype que otro tenga en firfal= 
1er Aiquera [e le convierta en unRaton Hey 9 
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y Semejantes ; eltos para hacerlos fon coftolos » 
y porque fe han de meneíter quarenta Barajas» 
1 
, 
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JUEGO . 
, DEL CASCABEL MUDO: 
EXPLICASE EL MODO DE PRACTI- 


carle y y lu Introduccion; como tambien las 
fentencias de prendas en varias Cedulas, que 
deben lacar de des pañuelos, los que 
le dieren por perdidos. 


' Pro: empezar elte' Juego debe uno: de los 
aliftentes dela Tertulia, o Eltrado hacerle 
cargo de prelidir, tomando un pañuelo, y [tete 
Cafcabéles, el uno de ellos fia grano adentroy 
de modo que no fuene. ( Pues es el principal 
del juego ) Adviertele, que fi no tienen Caíca- 
béles pueden tomar fiete [ortijas y raícamlo, O 
amolando un poco una) para que [e Conozca, y 
firva de Cafcabél mudo ; o fino ftete hormiilas 
de madéra de las que ponen dentro de los bo= 
tones, tiniendo una con tinta; O ficte avellanas 
con fus calcaras, Ó garvanzos, otra cola equí- 
valentez y pueltos todos los hombres,y mugeres 
3 elto expueftos fentados en rueda y echará el ya 
dicho los feis Cafeabéles en el pañuelo, y que- 
dandole con.el mudo oculto en la mano, dirá» 
CRES EFNTRODUCCION. , 
y —Prefid. Celebre confiliorio de belleza a 3 0 8 


Es6 ¿JUEGOS a 
. - Varóneá de eminente gentileza JULIA 
guardéos el Cielo con Talud capis 
porque defpues y goceis-la eterna vida. -- . 
Sabreis noble. cars á 
las excelencias de un alcabelillo > 
que deíde Argél a Elpaña: viene aoral) 
por ver Íi alguna Dama _le enamóra._. 
Y pide el “delgraciado' ¡ 
' licencia para entrar en elte Eftrado5 - 
 doléos de fu afán, y fu quebranto 3 
fia que le deis lugar, que acuda al Hantos 
Re/ponden todos :Que quiere“el Cafcabél$ 
Prefid.. Que le deis quarrél, LA 
Refp. Que le buíque él. ds 3 
Pref?. Si en elo le acomoda yueltro. sultoy 
a ninguno la accion coja de futto.. » 
Enfeña el Cafcabél ásodos los prefentes > Y 
empieza el. juego por el de fu derecha, .. 
Prefí. Elte es el Caícabél, que viene de Acgól 
Refp. Que quiere el Caícabél?...), 4 
Prefi. Que le deis quartél. | e 
Ke/p- Que le buíque él. dy is 
ei Alá va á la yentura 
As: POE fi. .acalo Je agrada tu AS 
Dee Echa el, Caícabdl.en el pañuelo entre Jos] 
Otros, barajandolos bien, de fuerte que Lueneng . 
+ y prefentandofelos al ya dicho de fu derechay: 
| pl que. coja: uno de ellosj meterá, la Mano en 
el pañuelo, facando, aquel que le feñala, para. 


Le u lo A es el mudo, y de 10 Lerlo le bará pagar 


3 
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| 
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lx prenda al engañado; y de eltemoloirá pas 
fando' el Cafcabély y pañuelo de uno en otra? 
por:todo el corro, ufando de las miímas pres 
guntas; y relpueltas, háfta llegar 4 rematar 1 
buelta exvel dicho que prefidey el que no debea! 
rá pagar pena, peo did ye persado com? 
da: (Lerte. 100 2944 
' Defpues de hageis cldeda Misimera rueda 
bolverán de nuevo 4: feguir Aa ple las' 
9 añadiendo la e tesina Y sl Pio 


Pref Elte es E ia con 
Re/p. Que quiere el Calcabél? q pes 
Prefi. Que le deis quartél DAI AMIA 
Refp. Y fi nosle: agrada 3> 

Prefz, Tu fortuna (erá muy delgractada. 

Re/p. Que: «pelar! que dolor: Ly “que fatiga) 
Prefí. Paciene cía halta "Otra vez y y Gigas 

Refp. Siga Teri Ruedas +" 

Prefi. Elteres a Cafcatél, id de Ar, ca 
Re/p. Que “quiere +él: ¿Calcabétt 

Prefi. Que:le deis quartál, : A 
Refp" Que le bafque' del big Sl 209 0 
Pref. Te has«de enojar ú ¿calócas. contigo 1 
Refp. Que necedad; entonces esmi amigos 561 
Prefi. Dicholo Caltabál lor suda 

Re/p. Dichola fuere] cc0ar sunno Y 


pi rEN-" Le” querradifenó: a A 
ES ee No es precito + haltá- Pe muertes + 


Acabado el: juiezos: (e prevendrámeodos pace so! 
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la reparticion.de las prendasy las que tendrá res 
ogidas el que prefide, y facandolas una 2 unaz 
cuyo fuere el dueño de ella, meterá la mano en 
el pañuelo, el -que le pertenece to' tará uría de 
las Cedulas, ('advirtiendoyque fi na.quieren 
trasladar las quartetasy 9 redondillas, para def= 
pues cortarlas elcrivirán, los numeros,que para 
el calo es lo mifino) y la. alargará para que fe 
la lean, contentando(le con obe tecer lo que le 
didtáfe, y cumplida la penitencia, hará con la 
del que le figue la miímo, palando elte, como 
todos los demás, con la orden: de contentados» 


1 dls E , SAA 
SENTENCIAS O CÉDULAS PARA 
los Hombres. 1.00 
' EA UD " 
13. Perdido eftás con tu dicha... 
fegun reconozco aquis 
vete 4 la ventana, y di 
¿4 vozes: Compran Salchicha. 
II. A mucho empeño la obliga 
- elta al dueño de quien esy 
pues le pide de interés: NY 
Ec. el que una Relacion digas ¡de 


HL En un almiréz fentado "SA 
una ahuja enebrarás , GA 
y entre tanto camtarás) 0 A 
mn verfo mal entonado. WS 

EV. Mucho en el alma me pela yo 0% 


Y | 60M tener que pronunciar y... A 


de -DE(MANOS. e54 
que vayas amigo á dar , PA 
tres ciladas duna me/z. E 
Y. En voz alta en el balcon 
tres vezes di; No hay quien -awje 
defenderme de una eN ee 
$. 5que me óprime el corazon? 
VI. Para ornato" del feltin*- 
-metaphoricos colores) v0.0 001 3 
haz tu delas Damas floras y . 
y de las flores Jardin. 5. 
YIL Porque w'afedto confagre: : 
el triumpho:á,la obligacion): 51 
difponre para: el. pregon -.,, 53) | 
de aquel que vende Minagre. .., 
VIII. Del concurfo. tu. humorada 
guítos Elija , y. difplacer» 00001 001 
nombrando» Tia y Mugera 0. 
Suegra y Vecina , y Guiada. 
IX. En un pié te has deponer... 
ante todos «Jos prelentes; . SNE 
y para que, mas te afrentes): 
un codo- qe bas de mordér, 
. Prevengale para echar 
el que la prenda ha facado $ 
medio Romance cantado y. 
1 essque la! quiere levar»: 
'X1. Todos en:rara: poltura a 
E uno 4suno- han de ponerte , TE 
amigo mantente fuertes, 5 
ho 156 veremos la figura. 


1 
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XI. Pues es hombre , y, dl malo: 7 
con Damas; erlo » A . 87 | y G 


a 
2 22% 


que las pregunte. a todas 


_ Fpáára que es bueno. *| o RRA 
SENTENCIAS. O CEDULAS. PARA 
Las: Mugeres» o ¡IV 
T. No es muy «mala la letrilla'; 
que el'*vólatiti me: feñala!, 
pues á efta Dama regala yo! >> 
cantando! ana Seguidillas 20000) ¿14 
JT. Elta pide Y: cuya fuere qm 
fu amante Merecedor ys 9000 
que pague: con un favor lps .. 
aquel “qué“le parecierepoics | 
II. Diícretos«mieltrer: vús . labios 
contra: los hombres “el «tito: y; 
hazlos* Fiéras del Retéro y * 
para ver fe hacen fabios.:: 
IV. Deleche «(ir fentimiento > 00 005 
la Dama cuya es la ferteg 
pues la Cedula le adviertey” 
que diga fiv penfamiento..- 
Y. Ya que Lili por blasón -' 
El Imperio á Venus niega N 
por fi amor proprio la: ciega y 
que enfaye' una * Relacion. > : 
YI. "Todo: hi 
tb toque el 


re «de efplendor: 
'n: fi vé floresy 
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y en finezas , y rigores y 
diles tu un disfavor. 
VIL Tu efpiritu peregrino 
en todos bufque fu hado y. 
todos te anuncien eflado, 
y todos te dén deftino. 
WII. Advierte de que te empeñas 
Dama , «n Minuete a baylas 
por tu alhaja, fal á dar E 
de tu habilidad las leñaso 2% 
YX. De los hombres tu primós 
elcoge un 4mante viejo y. 
y ñ apeteces cottejo 
toma por fino el peor. 
Xx. Prevente para efcuchar. 
un dicho de cada uno 
de los prefentes., que. algung - 
fe que te ha de enamorar. 
XI, Corre las filas, y inquiere 
tu fuerte en eíta carrera , 
y el que bien, 0 mal te, quieta y 
diga para que te quiere. 
XIL. Ya que en tí vén los hombres 
fu muerte cerca 
y que todos te digany , 
que te defeamo 
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JUEGO €URIOSO DE LA MUSICA 

Infirumental. é 

da los que quifiefen entrar en efte juego» 

fe han de poner fentados, O en pié, ea 

rueda , y el que prefide irá dando á cada uno 

de los jugadores un nombre de los Inftrumen- 

tos infraléripros , y lo que ha de refponder3 

cantando tres vezes , y advertirle tambien de 

lo que debe hacer cón las manos para jmitarloy 
como Í1 eftuviefe tañendolo. , 

Delpues que haya profeguido en los demás» 
empezará el juego, y dirá, por exemplo ) Gui- 
tarra , relponderá luego el que la tiene: Ka- 
garrán, ragarrán, ragarrán, y haciendo la ac- 
cion como que la eftá tecando : luego nombra= 
rá otro, deípues dos, (upongamos, Trompeta y 
y Tambór, el primero ha de relponder, Tará- 
lá, taralá, taralá ; y el fegundo, Patantrámy. 
patantrán, patantran: delpues llamará otro 
luegó tres, d los que quifiefe,y fi al inftante no 
reíponden con fus vozes , € InÍtrumentos, ha- 
cerles pagar la prenda. 

Los nombres de los fiete Signos de la Mufi= 
ea fe han de dar 1 las mugeres, que por'lo re- 
gular fuelen tener la voz delgada 3 pero' en lu- 
gar de tañer Inftrumento, harán la accion de 
llevar el compás; efto es , levantar , y baxar- 

> d Ja mano derecha¿ v. gt. el que prefide dice; 
MA 


= SA AAA AS 
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G fol re.ut ; la que tiene el nombre de efe 
Signo » luego ha de' relfonder : :G fal A 
6 fal re > 6 fol res y f falta én hacer la 
accion de llevar elcompás , le lá hará pagar 
la pienda :: «Advirciendo 3 que fi los Toftrue 
mentos fon de voz aguda , le imitarán con 
/ voz: Tutil yy los de Tás vozes' gruelas fe han 
de imitár + rorepontcació. 


Preguntas y y re/pueltas de: los Infiiumentas 
de: elle Juego. a 
Guitarramin. Ragarrán, ragerrán, vagaribn 
Vidliniiune Sigurrin, gurrin, (iGuritda 
Flautá:-0.: v6.0. Eurabá, Jurába, Párild, 
ViolóMaiitio” Sonosóny' /onesón, fonofón. 
¡Clavicordiów Tirintri, tirintrin, cirintiis 
Harpa..ñc. as Perleplén, perleplén, pérlepléna 
¿Gaylariiems  Garagdy > _garagáy , Seesó 
Salteri0.s.w. Dirindín y dirindin y dirindin. 
Trompeta. Taralá , taralá, taralá. 
Tambór..... Patántrán, patantrán, patantráno 
Bandurrian. T irliatía, tirlintdn, tirlintin. 
DigatiOwo H arúbhmy burubim, bierubims 


5 


$ 


A E De Sad, fiese. Ea de la Muficas 

$ (ol re ¡tna E se *ey 8 fol ve, e fol: sé ze 
Alda omi For A la mi, ala mid la 
PAN eN > E Í lus pes 
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Bla domi. B ff bf fas db: f fa: 

C (fol fa Utuno. € mt Joly c ut fol, a nt fal. 
D la lol 56m... D re la, d re lay dore la. 
E la Minur. E mi fi, e mi fiz¡e.:mi Si. 


F f2 Uli E fa ut, f fa ut, f fa st. 


Quando conozcan que hay baftantes pren- 
das , y no quieran continuar. mas elte juego » 
el que prefide cantara) llevando el cempás »y 
haciendo.de Maeltro de: Capilla; hará que t0- 
dos juntos tañen , y:canten 5 y haciendo [us 
pauías de tres en tres compales , verán la har- 
monía que hacen. Delpues tomarán. las, fen- 
tencias , O Cedulas del juego antecedente, po- 
niendolas dentro de dos pañuelos , O dos-gor= 
ros 0. dos fombreros, harán lo mifmo que 
fe ha executado con el dicho juego. 
Adviertele que las dichas Cedulas, 0 Re= 
dondíllas del Cafcabél mudo , pueden fervir 
para qualquier otro juego, que É pagan pren= 
das , como es el del Soldado, y otros y que 
por fer muy comunes) y labídos de muchos 3 
mo los explico. Je 
4] Notaíe , como dicho Libro de Juegos 
de Manos me le han contraecho en algunas 
partes » de los quales he cogido. fetecientos, 
y tantos , y he vilto que tienen una impre- 
| fion muy indigna 5 y para que los conozcas: 
: (_ por A acalo llega , O ha llegado, alguno 
ss Me ellos 4 tus manos ) como eltán muy mal 


A 
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imprelos > y tienen. algunas figuras de las 
manos «al revés 5 por remate de cada ¡ juego 
' tambien tienen algunos florones, Ó ramos; 
y para ahorrarle algunos pliegos, le han - 
' mermado algunos juegos > y por fin llenos 

de erratas:5 “que qual. no;fe pueden: leer ; 
Y ali digo, que todas los referidos , y otros 
de otras impreliones que, no tengan “élfa 
Laminita fina, que va al principio lle celta 
ibríto > la. qual es un Maeltro , que: eftá. 

haciendo los juegos delante de algunos 
¡Ceci y Damas no valgan y 
, por mios, 


al : MU 30 
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1 N DI 6 E 
DE LOS JUEGOS. QUE SE. 
contienen: en .efte Libro: , 


Y U.seos de manos que le hace con la Bolía 
delante, Pag. 1 
Jugo de los Cubiletes;' los quales confiften en 
oucey:0 doce palósy o diferencias. 6 
Jueg» de poner un paco de alpifte dentro de una 
Copa, y hacer que fe pale debaxo de una 
Campanilla. 21» 
Otro Juego de la Campanilla, y es mueho nas 
facil. 23 
Juego de la Lefa, para hacer pareger a tral- 
pala: la frente, o el gaznate. ... 2$ 
Juego de una Navaja, p para hacer parecer la na- 
riz cortada, ó un dedo de la mano. 26 
Juego. de 1n Cuchillo , que pareaca que efá 
tralpalado por la muñecas 5 28» 
Juego de un Clavo para hacerlo parecer que 
ed traipafado por la lengua» s 29» 
Juego del nudo Gordiano, 4 d lazo dé las fortijas 
enredadas. 315 
Juego de un Enbadé pata bever vino, agua 
con éÉ! 2 ,delpues hacerlo Salir por Ja frentes339 
Juego de los Vaíos de Hoja de lata, para Jlenar 
o +-oso Tunoide alpiíte, y delpues hacer aus en un 


A 


"foplofe pale al otró : Sc. 36» 
Juego de dos Flautas, para que quando toquen h 
> con ellas tengan las caras diferentes colo- 
eS: 38» | 
Juego para beverle un valo de vino, y hacer | 
parecer que fale de la mano par la punta de 
un cuchillo, : sk: 40. 
Juego para hacer parecer que (e come eltopa, y ! 
hacer que falgan chilpas de lumbre, 41+ | 
Juego de facar tres Quentas, O bolitas, de den= 
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tro de dos cintas, fin romperlas, 43% 
Juego para hacer parecer, que ua Huevo bayla 
en la mane. : as. 


Juego de dos Palítos, para hacer parecer que (e; 
_ tiene un cordel tralpalado por la bocas 46- 
Juego de dar una Peleta 4 una períona, y 4 otra 
_. un Quarto, Éc. SANS 
Juego de enfeñar na retrato de usa Dama, y 

delpues hacer que le convierta en una Ca= 
dar o A -49 
uego de unos pezes, que pueftos en un barreño 

_ de agua, audarán como fi fuelen vivos. $10 
Juego de un Libro, para hacer parecer que efta 
+ todo blanco, delpues hacerlo parecer todo 

¿ elcrito, y luego tada de animales volariles , 

_ y terreltres , A E $3 
Juego de enlazar feis Palitos, que formen un 
DN quadrado en figura de una Eftreila. $ 7-, 
Juego de rifa para atar d uno de cabeza, Manos», q! 
“y piés, con un palo lin que le pueda moyerns o[)o +1. 


A e 


des ÍNDICE, cas 
Otro modo de hacer Juegos de manos, fimla 

Bolía, y fin mirinaques, nigalto, : 60% 
Explicacion del modo que fe han de hacer eftos 
Juegos de Manos. Óls 
uego para hacer muchos nudos 4 un pañuelo, 
y deshacerlos de un foplo. 62» 
Juego de un Quarto, que puelto dentro de un 
pañuelo, y efté fobre una mefa, 63 
Juego para poner una (ortija dentro de un pa» 
ñuelo,teniendole alide por las puntas. 6S. 
Juego para hacer cortar un pañuelo, y defpues 
en un foplo bolverlo A juntar, 67» 
Juego para hacer un nudo á un pañuelo, que ne 
lo fepan deshacer, Y». 
Juego para arrollar un pañuelo,0 labana, Y que 
. mo lo fepan deshacer, y e 
Jueg> para hacer des nudos ¿un Cordón , 0 
cinta, y tirando de los dos extremos, 73» 
Juego para hacer cortar una cinta, y defpues 


en un fople balverla A juntar. 74" 
Juego para romper una Caña encima de dos 
Valos llenos de agua, di A 75 
Juego de poner una Servilleta dentro de un va» 
fo, y encima una moneda, 77* 
Juego para hacer parecer que una moneda bay» 


la dentro de un vafo. 78 
Juego de una Cinta de un color, hacerla pare» 
_ cer que le ha“buelto de otro; "70 


Juego de enredar un Cordon al rededor de un 
aX Belo) y tirano de los dos gxtyemos, Sc. Lo 
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Juego de rollar una Correa doblada, 6 una li= 

ga) y poniendole un palito adentro, 82 | 
Juego de facar un Cordon, ó cinta, que efté | 
nudado en el anillo de un par de tixeras, 83» | 
Juego de enlazar dos perlonas cada una con fit | 
-_. Sordon, 9 con un par de ligas, 84. | 
Juego de hacer tener unas tixeras por la punta, 
O una llave lobre la extremidad de unamela,$ 5. 
Juego de hacer entrar, 9 palar los palillos de un 

_ pat de cerezas, O guindas por el agujero de: 
un papel, O pergamino. 86» 
Juego de un papel cortado en figura de una el- 
quadra, hacer ver que fe pueden cortar qua 1 

l tro iguales, 87. 
« Juego de enfeñar dos pedazos de papel, el uno: 
_Quadrado, y el otro mas largo, y angolto, 89. 
Juego de cortar un naype como una cadena,91+ 
Juego de faber formar con cince pedazos de ' 
_ papel una joya preciola, 93 
juego para con un pliego de papel blanco, ha= 
cer falir treínta y quatro diferencias de Ñi- 


; guras. 2 ¿ 94 
Juegos de Nay pes muy curiofos, los quales fon 
de mucho divertimiento , 7 


Juego de hacer que todos los Afítentes tomen: 
. Jos naypes que quifieren de la Baraja, yadi- 
— wvinarlos. .. : Ibidera. 
Juego de adivinar todos los naypes de la Bara + 
Ja no mas que palpandoles con gs dedos Aspe 
Jas manes 


HemaBétcor 


lbs NDA 
Juego de adivinar repentinamente el naype” 
+ que (e havrán elcendido. .-, 1Ols 
Juego de poner tados los naypes de la Baraja 
“+ tendidos en una meía boca abax0, 102% 
Juego para defpues de haver barajado bien los 
Daypes) hacer que falgan los quatro Reyes, 
juntos » y E 103» 
Otro modo de hacer eftos cinco juegos con una, 
“Baraja de quarenta naypes » 105» 
Juego de adivinar el naype que le havrá enfe= 
“'ñado, lacando mo mas que tres naypes de la 
Bataja. E” 108 
Juego de hacer muchos montomes de naypes 
“encima de uma meía e 109» 
Juego de mandat facar algunos naypes de la. 
“Baraja, y adivimarlos antes de facátlos. 110% 
Juego de haeer que miren el naype de encima! 
“Baraja, y delpites hacerlo delaparecer.. 1ETo 
Juego de hacer defaparecer un naype de la Baz 
“raja, y de(pues hacerlo encontrar dentro de 
“un huevo enteros 20 112% 
Juego de eftender toda la Baraja encima de una 
mela, y adivinát el maype que le havrá s0= 
—,cado. E Prats 114» 
Juego de pone: los anatro Reyes divididos, cas 
da uno con un Cávallo, una Sota, y un Asa 
"y defpues hacerlos encontrar juntos», 116% 
Juego de posi los quatro Reyes ; los Cavallosy 
2 «las Botas) y los Afes'en.quarro Mileras, 1170 
feb de suleñarlos quatro Cavallós ¡unto Y 


E WE 
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«O Juego dividirlos por la Baraja, y defpues ha= 
-cerlos encontrar juntos. re 
Juego de poner toda la Baraja en la frente, y al 
lacar cada naype adivinar fi es figurazÓ no. 119%. 
Juego de poner Jos quatro Cavallos divididos 
- «por la Baraja, y delpues hacer encontrar los. 
-Stres juntos con una Sota. 120» 
Juego de hacer von naypes un Navío cargado. 
«¿con treinta Cavallos, quince de blancos, y 
*<quince de negros, : ps 121 
Juego de los diez Naypes de un paloy quálquie - 
+= ra que elijan le quede, fin que en el le com=, 
plete el numero fiete » 4 50 rd 
Juego para hacer un Relox) y adivinar la hora 
“en que uno gulta de comer) cenaf', O acóf 
3 tar. : a m0 qu eb y y . . ] Zde 
Juego de difponer los naypes de modo y que 
Y por todas partes'que e les mire hagan 'nue= 
-Lye, y facando de ellos quattos queden, fi 
* que hagan faltas ' “ Si 
Juego de pafar fobre una Barca un Rio, ttes 
“=Cavalleros, y tres Damas, fin que en un la 
“do, ni en otro haya des Cavalleros con una: 
“¿Dañaá. ci alaie _ 1267 
Juego de adivinar-un naype de la Barajas que 
“otro fe havrá pemíado. > 127 
Juego de poner la Baraja en figura de abaníicos- 
“y adivinar elmaype que le havrá penfado.123+. | 
Juego de Íacar yeinte y un naype de la Barajas a ba 
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.. pe que le ha peníado. 130» 
Juego de adivinar la carta que :otro huviere el 
cogido en lu penfamiento. 13 Le 


Juego de poner toda la Baraja detrás las elpal- 
das, y al lacar cada naype adivinarlo. ibid. 
Juego de adivinar el naype que le havrá faca- 


do de la Baraja. 132. 
Juego de adivinar en un inftante el naype, que 
fe havrá peníado de la Baraja. “1 1330 


Juego de Ria para adivinar en qual de los dos 
montones eftá el naype que. le ha peníado y 


'_ Lin tocar. la-Baraja. ibid. 
Juego de Chalco para adivinar repentinamente 
el naype que fe havra peníado 34 


Juego de poner nueve naypes en tres hilerasz y 
- hacer que por todos los lados hagan el au- 
mero de quince. 20'- ibid¿ 
Juego de poner nueve Naypes.en tres hileras, y 
¿ ¡hacer que por-tedos los lados hagan el nu- 
.. mero de diez y ocho, defpues el de veinte y 
 Unoy y luego -el de veinte y quatro» 136% 
Juego de.unos Na ypes cortados, con los quales 
le pueden hacer muchos, y buenos: . 137» 
Otro modo de hacer Juegos de Naypes muy 
. curio(os ; los .quales le .executan por:opera= 
_- flones Arifthmeticas;' 140 
Juego ¿de poner tres Naypes fobre una mefa) y 
¿¿faber qnares fugetos ¿quien tomó cada uno 
A es ibid» 


2000 "39 para acertar la Calta que lacó un lugero 


sa, 
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de toda la Baraja. * Li T430 


uego para adivinar de que puntos le compez- 


- nen'tres montones por abaxo. 1 
Juego de coger un fugeto dos puñados defigua= 
les de naypes, y acertáren que mano hay nu 
mero impar, y en la que hay par. 1454 
Juego de repartir entre algunos fugetos la Ba= 
raja con tal proporcion, que á cada uno fe le 


han de dar tantos Naypes Sc. 146. 


Juego de tomar dos numeros pares en las mar 
nos, y adivinar los Naypes que le quedan 3: 


un fugeto en la mano derecha. 147. 
Juego de laber en un monton los Naypes que 
hay lin llegar 4 ellos, 148. 


Juego de haver dexado dos naypes fobre la me= 
Ha, y (aber entre dos fugetos qual tiene cada 
uno. 03 490 

Juego para bicho tres e mipaláicientos de naypes) 
y faber los que le quedaron a un fugeto en 
las manos. 150 


Juego de adivinar el numero de naypes, que elo 


cogió un Íugeto de la Baraja. I$I. 
Juego de etender la Baraja fobre la mela, y 
adivinar en quemyavpe pulo un fugetoel des 
du, y la perlona que le pulo. 152% 
Juego del Cafcabél - mudo , 155. 
Sentencias d Cédulas paralos Hombres. 158, 
Sentencias 0 Cedulas para las Mugeres, + 160%, 
3 uego curielo dela Mulica Inítrumentals. -J6 da 
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ma 


+ IIA 
e: Elfte Librito, y las. Obras figuientes fe | 
hallarán todo el año en-Madrid, frente-la Car= 
cel de Corte, encima de.la Botica de Provincia, 
quarto tercero, donde vive el dicho Pablo.Min 
guét, Gravador de Sellos, Laminas, Firmas, y 
otras colas 3 y en los Libreros de las Gradas: de 
San Phelipe el Real. : dust 

Otro Librito ¡ Reglas, y Advertencias gene- * 
* rales para tañer la Guitarra, Tiple, Vandóla y 
Cythara, Clavicordio, Organo, Harpa, Plalte= 
rio, Bandurria, Violin, Flauta travecera, Flauta 
dulce, y la Flautílla, con, variedad de Sónes y 
Danzas, Contradanzas, y Otros tañídos ; el Las 
byrinto de Labyrintos, demeftrado: los fublte. 
nidos, cruzes, bmoles, y. bquadros que correíe 
ponden á la naturaleza de (us tonos, el qual Gr= 
ye para todo Inftrumento : los Rudimentos dé 
la Mufica, y para faberla cantar dé todas ma= 
neras; y otras curiofidades ; todo demoftrado, 
y figurado en diferentes Laminas finas por mu- 
lica, y cifray para que qualquiera Aficionado las 
pueda aprender con mucha facilidad , y fin 
Maeltro, y el que lo tenga , las comprehenda 
mejor, y con mas brevedad : tambien [e vende 
feparado el Tratado , 0 Reglas, y explicacion 
de cada Inftrumento, con fus Laminas finas» 
¿Otro Libríto : Arte de danzar á la Francelaz 


adornado'con fus Laminas, y Figuras que entez, 


vn ban elgamodo de hacer todos los palos de ladane 


* del Minuéte, y de les Palapiés , y de conducig 
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los brazos en,cada palo; todos los moyimien- 


tos del danzar á la Efpañola:con diferentes dano 


zas , que fon Pabána , Gallárda, Elpañoleta » 
Villáno, Impofibles, y otros Bayles. Es 

Otro Libríto : Arte general de la Guerra » 
fus terminos, y definiciónes, y la Baraja de la 
Fortificacion moderna, con fus Figuras, y ex= 
plicacion, que divirtiendofe con ella en difes 
rentes juegos entretenidos (e aprende con facin 
lidad la Arquitectura Militár, o a lo.menos los 


terminos, y aótos principales de la Guerra: hay. 


de diferentes precios... 82 
Una Eftampa fina de medio pliego, que con 


- €lulo de varias ruedas contiene-un Kalendarjo, 


y Eunario perpetuo, y eltá recortado con lus 
Cartónes, 1 
¿Seis Eftampas finas de medio pliego, y fon 
las [eis Cartas curiofas 5 la primera es del Sa n= 
to Chrifto, la legunda, de San Bruno, la terces 
ra de la Gloria, la quarta del Infierno, la quin= 


- tala. edad del Hombre, yola fexta» la edad de 


la Muger, y eltán dobladas como las Cartas., 
- Dos Eltampas finas de un pliego : la primera 


. €s el perfeCto Rofario eltrellado de quince diez 
+ 2€5) laludando á Maria Santifima en cada cuen= 


ta con diflintas alabanzas 5.y la fegunda es el 
Relox de faltriquera curiolay y verdadero, per= 
Petuo , y' elpiritual ; tambien eltán dobladas 
Como las Cartas. > $ 


Otra Eltampa fina de medio pliego del San. 
Le 


Za 
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id Nacimiento de núeltro Señor Jefu-Ebrifto 
+ 'con un Labyfinto de veinte. y, cinco Quintillas, 
que leídas por diferentes partes , hacen cinco 
mil, y quinientas. 
Y otras-Eltampas finas de medio pliego Cu. 
fiolas » y e(pirituales, 
Los quatro Tomitos : Diario Sagrado, y Ka- 
lendario general para todo genero de perlonas 
con un compendio de la Vida del Santo de ca- 
da día, y fu Imagen en curio(as Laminas) fien= 
do los mas Santos , Efpañoles. Trae la Semana 
- Santa 5 todas las Fieltas movibles, y firve halta 
elaño de 1856. y delpues perpetuo. Tambien 
hay las quatro Temporas, las Letanias , 0 Ro= 
- gacionts; las conjunciones de Luna, O dias do 
Luna nueva , explicadas de dos mañeras; los 
idias que fe laca Anima del Purgatorio por la 
- Bula ; las Fieltas de guardar, y las que le pues 
den trabajar 5 las Vigilias, y Abltinencias , y 


'etras curiofidades. 

+ Y otro Librito : Meditaciones para el Santo 

Sacrificio de la Mifay y Oraciones para la Santa 

Confelion, y Comunion; el Re(ponforio , y 

Oracion de San Antonio de Padua 3 los quatra ' 

“Santos Evangelios; la Oracion de San Ro= 
+ pperto contra Jos maleficios 3 y otras dife=. 
a: rentes Oraciones con lus Eltampas. 
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ES PE MANOS: 34 
la quarta;, y fiempre por cada una es neceíaria: 
(como fe - ) hacer y y deshacer las que 


, éflavieren dante gu ardando las miímas reglas» 


JUEGO DE UN EMBUDO PARA BE- 
der vino, 0 agua con él, y defpues hacerle 
falir por la ¿een 


Andarás hacer dos embudos juntos y el 

uno dentro del otro, y no mas que con 
úncañon,abaxo,de la fuerte que eltá el de la le= 
traA)ydelpues le harás un agujerito muy peque- 
ño,que no [e conozca, en el patage donde eltá. 
La letra Ben donde verás un puntito adentro de 


- Jaalajo agarradéro;y defpues harás otro agujer la 


to por la parte de adentro y adonde verás otro 
dos eltá cerca de Ja letra G,y el embudo: 
a de eltar concluído¿como eláel de laletra D. 
: ¿Quando hagas elte juego, pedirás un poco de: 
—Ninoz0' de agua, y facarastu embudo, y lo. en- 
INE eu 


34 JUEGOS 

feñarás porque veaí como eftá hecho; defpues. 
lo tomarás con la mano izquierda, y con un de- 
do taparás el agujero de donde eftá la letra E, 


y defpues le llenarás de vino, O de agua, y ten- 


drás deltapado el agujeríto de debaxodel ala, y 
harás un poco de tiempo, diciendo algunas pa- 
labras, porque le vayan Jlenandolos dos embu= 
dos por el otro agujerito; y quando conozcas 
que eltá lleno, le añadirás un poco mas, y del 
pues beberás un poco , y darás de beber 4 tus 
Compañeros, brindando4 la (alud de los Seño- 
res 5 pero nunca dexes el embudo-de la mano, 
tapando el agujerito de abaxo con un dedo; y 
depues que hayan bebido, tomarás el embu- 
do con la mano derecha, y con un dedo taparás 
el agujerito de la ala, y dexarás eltar los otros 
abiertos,y delpues enfeñarás el embudo , por- 
que vean queno ha quedado nada, y dirás: Se» 
Fores,ya »én como no ha quedado nada,y que t0= 
do lo hemos bebido; pues verán uftedes como 
me hago un agujero en la frente con efa le/na y 
para quefalga el vino que yo he bebido. Luego 
“ tomarás la leína con la otra mano, y harás cox 
mo que te haces un agujero en la frente, y pon= 
drás el embudo en donde has hecho el agujeroy 
y levantarás el dedo con que tienes tapado el 
agujerito de la ala, y verán como va faliendo 
el vino, 0 agua que te has bebido, y harás que 
cayga dentro de un valo ; delpues que haya 
Mess un poco, bolverás 4 tapar el agujerito y 


y 


DE M ANOS. 3 
fara que quede vino, 0 agua, para hacer lo mie 
mo á los Compañeros de lacarlos el vino por la, 
frente.Para hacer efte juego [e necefita de gran- 
de parola, quiero decir, muchas palabras» por- 
que mientras (e llena el embudo de agua, o vi- 
no, le haga tiempo, y le dicen algunas pala- 
bras, como v.gr. Señores ete es el vafo con que 
yo bebo quando voy de camino, y es un vafo 
becho a la moda, y es de plata blanca, Ú'c. St 
quieres que lalga vino, y agua, le imandarás ha- 
cer fu divifion por entre los dos embudos, ad- 
virtiendoque cada una ha de tener los dos agu- 
jeros » y los dos de abaxo de la afa los taparás 
juntos con el dedo; y quando quieras hacer (a- 

lir vino, deltaparás no mas que el que le 
correfponde, y en la agua ha- 
rás la miímo. 
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JUFGO DE DOS VASOS DE HOJA D 
lara, para llenar el uno de alpilte, y defpues 
bacer que en un foplo fe pafe al otro :hacerles 


parecer llenos, y defpues hacerles 
parecer vacios. 


Andarás hacer otro valo de hoja de lara 

VÍ (como el que mandafte hacer para el 
juego de la campamila ) haciendo que cl fuelo 
deubaxo efté en el puelto donde te feñala la lea 

“tra A) y defpues le pegarás un pogo de alpilte 
en el parage donde eltá la letra B, de la miíma 
fuerte que lo hicilte con el valo del juego de la 
campanilla, haciendo que los dos lean iguales, 
y que no teuga diferencia el uno del otro , y. 
deipues lus guardarás. 

Brad hagas efte juego , facarás los dos 
vaíos boca abaxo y haciendo que no fe vea el 
alpilte, y los pondrás gucima la mela, y dirás: 

Señores y miren uftedos «ios dos vafos, que no 


$ 


DE MANOS. 7 
tienen nada, pues aora verdr como lleno el uno 
de alpifle 5 y al ¡in'tante facarás el alpilte de la 
falcriquera)- y con la otra mano tomarás el va= 
lo del lado izquierdo, y le pondrás un poco en- 
cima del que ella pegado, y elto lo harás con 
ligoreza, que nowean el alpilte que eftá pega- 
d>, y defp:1es lo bolverásen el milino pueitoy 

dirás + Señores, ya ven como efte va/o del la- 
do izquierdo efla lleno, y el otro no tiene nada. 
Luego comarás dos fombresos , y cubriras los 
dos valos, bolviento el que eitá boca arriba y 
poniendolo boca abaxo 3 y el otro que e'tá bo- 
ca abaxo ,'lo pondrás boca arriba , y deípues 
dirás : Señores , ya han vifto, que efe va/o tel 
lado izquierdo, efta lleno, y el otro no tiene 24- 
di; pues haré que con la vixtud de los polvos 
de mi Señora Doña Perlinpinpin, que el alpifte 


fe pafe al otro vafo. Deipues levantaras los 


lombreros, y verán como el alpiíte fe ha paía= 
“do de un valo al otro. Aa 4 TN 
“15 po 2h . a e A os 
——Bolverás 4 cubrir los vafós conos fombres 
Jos > y al miímo tiempo bolverás el valo “que 
¿elta vacio por el otro lado, y dirás: Señorés, ya. 
ban viño ufiedes, que el uno efiá vacio, y el obre 


e lleno, pues haré con la virtud de los polwos 


de rc. fe mulriplique el alpifte, y que los des 


ar 1 
Hltén llenos. Luego levantarás los fo.moreros, Y. 


USA E) 
Yerán como eltár llenos los dos valos. 


¿e Luego bolyerás otra vez 4 cubrir los valos, y» 
al imiíino tiempo los pondrás boca arriba y + 


vd 
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rás: Señores , ya han if uftedes, que los des 
vafos eftán llenos; pues haré que con sn Sopla. 
que yo les de, fe vaya luego el alpifte ami fal- 
triquera. Luego foplarás, y levantaras los fom: 
breros, y veran como eftan vacios. 


JUEGO DE DOS FLAUTAS , PARÁ 
que quando toquen con ellas tenganlas caras, 
diferentes colores, 


Y er ii 


” 


SY 


Eo Se hacer dos Flautas.en dos piezas, 

y.encima de la pieza larga harás que ek 
aé hecha como una caxa pe E de tomar tar 
ibaco, y fin tener agujero, de la fuerte que, elta 
«enla letra Ay la otra pieza, que esla tapas qu$ 
fe.junta con la .caxa , harás.que . tenga, quatro 
agujeritos por arriba, y al medio un cañon, que 
: Ja trafpale, como eltá el de la pieza de 0 y 
B,y enel cañon le pondrás, fu lengueta, y. de 
¡pues le pondrás una poca de dad eo 

les caxa, y luego, les les pondrás un ? Peg acito , de papel. 4 


Pd pro e A 


Ca DE MANOS. 39 
derrame, Y pueda falir el viento para tañer com 
tello,y delpues juntarás las dos piezas,como eftá 
en la figura de la letra C,y luego las guardarás. 

Quando quieras hacer efte juego, lacarás las 
dos flautas; y dirás: Señores, aora quiero que: 
mis compañeros toquen un inftrumento muevo, 
que ha venido de Italia , pero primero quiero. 
probar fi fuenan bien: luego foplarás , y verán 
que fuenan5 deípues dirás: Séñores, yo las quie- 
ro templar, y es precifo ponerlas 4 sono: delpues 
las deltaparás, y con ligereza, que no lo vean , 
lacarás los,papeles de las dos, y las bolverás.¿ 
cerrar. Luego darás las dos, una 4 cada compa- 
ñero, y les dirás ; Compañeros, vayan tocando, 
que yo tambien quiero cantar una lesrilla muy 
buena, para dar gufto a cftos Señores. Y luego 
harás que toquen, y verán, que fuenan las flau- 
tas, y al miímo tiempo fe llenan las caras de ha- 

rina5 y Íi quieres que las tengan de otros co- 

lu dores y pondrás el color bien molida 


ay dentro de las Áautas. 
> 
Dn 
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JUEGO PARA BEBERSE -UN PASO 
de vino, y hacer parecer que Sale de la mano - 
por la punta de uu Cuchillo. :: 


: “Omarás urpedazo de esponjas y.te la pon 
WN drásen la db y quando hagas efe jue- 

20, pedirás un vafo de vino, y facandocón di= . 

| mulo la elponja de la bolía Ta mojaras fin que 
- lo vean, y delpues:que la hayas mojada te la 
pondrás detrás de la Oreja de el lado derecho, y 1 

da taparás con el cabello fi lo tienes, Ó Kino con 

un gutroyde (u+rte que no fe veazde(pues tomar 

rás el valo, y dirás£ Señores, brindo ala falud 7 

de uftedes,y bébiendorelo bolverás a decir: Se= 
SFores, ya han vifto coma me lo be bebido, y que. 

mo tengo nada.en el brazo,y le enfeñaras den 
do, y tomando ua cechiilo en la mano dirás5 
Pues aora quiero, que el vino que be bebido va= 

ya baxando por el brazo, y falga de la mano por 

| la puata de efe cuchillo , y lrarás la pofturas Y 
| aaceión como eltá en la figura, poniendo la máa- 
o ceica la oreja, y diras al compañero de el 
Aado derecho, que te bara [eis rayas en elcodo 


- DE MANOS. gro 
donde feñala la letra A, y al milino tiempo to- 
marás la elponja, y te la pondrás entre la ma- 
- no, Y el cuchillo, de fuerte que no lo vean y y 
de(pues pondrás la punta del cuchillo encima 
de el valo, y apretarás la mano, y verán como 
va faliendo el vino, y luego harás como que te 
pones el cuchillo.en la bolía,. y dexarás la el- 
ponja de manera que no lo vean, : 
JUEGO PARA 'HACER PARECER QUE, 
Je come cftopa, y hacer que falgan chi/pas 
de lumbre, y de/pues hacer que falgan 
2205 cintas de todos colores. 


Omarás trés, 9/quatró cintas bien delgadi 

“tas, O las que tu quifieras, pero que lean 

- Ke varios colores, y como cola de una vara de 

: largo cada una, y eftas bien arrolladas, y apre- 

Sadas de manera, que no hagan mas bulto, que 

el que hace una bala de fafil; y para que parez- 

San eltar todas en una pieza las juntarás por las 

 Púittas, y retorcidas como mueftra la figura de 

5 la letra A, las irás arrollando como eltá dicho, 
Y difpueftas en eíta forma las pondrás en la bol ¿6 


4 *JUEGCOST 

fa, Eúictsó en un papel, porque no fe desha= 
gan, y juntamente un poco de eltopa, cómoo 
dentieltra la letra B. 

Quando vayas á hacer ele j juego hicanl m 
bolita de las cintas, y te la elconderásen la bo: 
ca, y delpues facarás la eltopa , y enfeñandola 
dirás: Señores, miren ufledes efa eftopa como 
me la voy a comer; y al milmo tiempo, metien- 
dola en la boca y harás que la malcas » y te la 
tragas , dexandola:elcondida en un-lado de la 
boca, y defpues haciendo que yomitas, con la 
lengua harás que falgan las cintas, le entiende 
la punta, O remate por donde le ha de empezar 
a delembolvet el ovillo, O rollo ; y | luego que 
haya falido'de la boca dicha punta, O remate , 
la altrás cón una mano, y irás tirando, y de que 
conozcas que llegan j junto alos labios las jun= 
túras retorcidas, ll egarás con la'otra mano , y 
un cuchillo, y y harás como que las vas cortan- 
do, y profeguirás halta darles fin, y delpues que 
hayas. acabado. » Lacarás Í1nque te vean la eltor 
pa de la boca), y la guardarás en la bolía. 


lcd OROMANOS 0 
JUEGO DE, SACAR TRES QUENTAS) 
0 bolitas, de dentro de dos cintas, fín romper- ; 
las; teniendolas afidas dos fugetos, cada 

uno por su Lado. j 


Andarás hacer tres bolitas del grandof. 
de una nuez, y las harás un asujer ¡to e. 
tada Una, que lea grandecito, y' defpues toma-= 
Yás dos cintas largas , como de a vara, y las 
pondrás j juntas, que eltén iguales ; ; delpues to= 
_Jnarás un poco de hilo delgadito del mifmo cos 
E, y las atarás por enmedio, de la fierte qué 
eltán enla letra A 5 delpues tomaras los dosca= 
Jos de una mifria. cinta, y los pondrás juntos, 
y harás de la otra 1Ó mifmo, poniendolas cono 
eftán en la letra B; y defpues tomarás los dos - 
Cabos de una miíima cinta, y los pafarás juntos 
por dentro de los agujeros de las tres bolitas, Y 
harás que: tapen la júntura de las cintas, y de 
(E ella fuerte te las guardarás. 
¿Quando vayas á hacer efte juego, las facarásy 
diciendo : Señores, ya vén ufiedes que eftas tres,., 
OS 0 dtenitro de eftas dos cintas: vilBnicia 


* 


1 
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2 un Compañero dos cabos, y al otro los otros 
dos, y les dirás, que tengau bien fuerte, pero 
harás que no tiren, porg1e fe romperia el hilo, 
y luego dirás: Señores, eftas tres bolitas que 
ein pueftas dentro de eflas dos cinsas, haremos 
que por la virtud de los polvos de mi feñora 
Doña Perlinpinpin, que falgan de eftas dos cin- 
£as 5 y al miíno tiempo tomarás una en cada 
mano),y las correrás por las dos cintas, dexando 
la de enmedio para que tape la juntura ,y Juego 
tomaras ua cabo de cala Compañero; y harás 
un nudo, como eiti en la figura de la letra QC) 1] 
y bolverás á dar los cabos, 4. cada Compañero 
el (uyo,y delpues tomarás las tres bolitas juntas 
con una mano, y conla otra harás como que 
le hechas los palvas,y les dirás que tengan: bien 
-fuerteyy tirarás haíta que (e rompa el hil> por lo 
atado, y verán como han (alido las tres bolitas 
por enmedio de las dos cinras, (tia romperlas 5 Y 
Í1 lo quieres hacer con una bolita, pedirás dos 
fortijas, las poudrás.en el lugar de las des bolis [| 
fas y no te tendrá tanto guite. 8 


ME ía DE MANOS. 4 
JUEGO PARA HACER PARECER, QUE 

$ sn Huevo bayla en la maño. 

nl 


'Omarás un huevo, y le harás dos agujeri- 
tos, y deípues Je lacarás todo lo de ade 

tro, y tomando una cerda de cavallo blanco, la 
¿ Paíarás por dentro del hueva, y lo pegarás con 
una gota de cera, O de otra cola, que. vellá fuer- 
te: Lucgo le harás un lazo, que entre en qual. 
qui er deco; y defpues lo guar darás. 
Quando hayas de hacer elle juego, ei. Y 
Ma huevo, y defpues son deftreza , que no 16 
vean, te lo gb en la faltriguera 5y facarás. 
el otro, poniendote el lazo de ja cerda en el des 
dope meño, 0 en el queta quifieres y lo harás 

aylar por un lado, y otro de la mano, haciena * 
do los movimient os que tu quihieres 5y delpues 
con ligereza te lo Lolverás a la falriquera; y 
'facaado el otro le lo bolverás A tú dueño; ad 
Virtiendo, que el huevo no le has detener coll 

Bando, porque [e conocería que eftava atado, 

y la cerda la has de poner en la fornra que de= 
Iiféfia la Su a de arriba; y f no te gultaile 
el ponerla de punta á punta, la podras y por el 
medio, O. por el lezgo Ó como tu quilisres 3 y 


la cerda. no la gusoniaie blanca, la pudes Ue pá 


ua 


aa nena 
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. porque parezca que por ela parte le ha cortado, 
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poner negra; y quando le hagas baylar dirás? 
Señores»), miren efte huevo: como le bago baylar. 


JUEGO DE DOS PALITOS, PARAHA- 
cer parecer que fe tiene un cordél. trafpafado 
por la boca , y figurar que fale por debaxo 

de la barba. . 


ho Andaris hacer dos palitos del larger 4 
un palmo, y les harás unos agujeros por 
el largo, empezando por las letras A, > hafta la B; 
delpues haras otros dos travelados, que [e en. 
cuentren con los otros, y defpues tomarás un 
cordelito, y lo palarás por dentro de los dos pa- 
litos , y harás que los cabos falgan per donde 
eftán las letras C.; y á los otros e de la parte de 
adentro les pegarás unos cabitos del cordel , 


el dicho cordél, y los dos agujeros donde eftán 
las letras A, los taparás con un poco de madé= 
ra, que no le cenozcan , y de elta forma los 
tendrás prevenidos. . 


Quando hagas efte ¡ juego, facarás los dos spa 
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litos ¡juntos con la mano izquierda por donde 
eltán las letras D, fin guitar nunca la mano > 
porque no vean correr el cordél per abaxo, y 
los enfeñarás tirando el cordél por un lado , y 
otro, diciendo: Señores, miren efte cordél come 
efta pafado por eftos dos palitos, pues quiero que 

- wi Compañero los rompa de un foplo, y le dirás 
que fople; y de(pues abrirás los dos palitos de 
la fuerte que eftán los de las letras A, y verán 
que eftá el cordél roto; y para juntarlo bolve= 
-1ás a decir que fople, y los juntarás, y belvien= 
doá tirar el cordél como antes, dirás: Señores, 
aora quiero poner eftos palitos al otro Compa= 
ñero, y diciendole que abra la boca, le pondrás 
un palo dentro, y. el otro debaxo la barba 3 y 
-tirarás el cordé] por un lado, y otro, y parecerá 
que paía el cordél por dentro de la boca, y que 
le fale por debaxo de la barba, a 
JUEGO DE. DAR UNA PESETA. A 
Hna perfona,y a orra un quarto,y de/pues hacer 
_ que el que tiene la pefeta fe le buelva querto,y 
“el que tiene el quarto, fe le buelva pefeta». 


P 
ha 
b 


uN 1 Omárás dos quartos viejas “de molinilló 
Y (de losque dicen Philip. IV.D. GH Ro). 


FLACA 
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y los azogarás, 0 platearás por la parte delas 
Armas , y parecerán peletas 3 y delpues lor 
guardarás. | 
Quando hagas elte juego los facarás, y te los |" 
pondrás en la mano izquierda, el uno por ellas 1! 
do plateado, y el otro por el otro lado y y los [1 
enfeñarás, diciendo : Señores, miren ufedes ef- : 
ta pejeta, y effe quarto, ya los vén, pues yo los l 
quiero dar a € ftedes, para que me los guarden, Ñ' 
Luego tomarás el quarto que fe vé plateado, E 
eon el dedo pulgar, y el index de la mano de= 
recha, haciendo una fimilitud, como la maño 
que eftá arriba dibuxada; y enfeñandolo por: 
el dicho lado plateado, dirás 4 uno de los qle 
eftán mirando, que abra la mano, y luego diz 
ras: Señores , ya ven ufledes efa pefeta, pues N' 
sengan cuenta como la doy 4 efie Cavallero pa- Y 
ya que me la guarde. Y-con ligereza le pondrás 
el quarto en lu mano por el lado del retrato, y. 
al mifmo tiempo le dirás, que la'cierre bien, y 
fe creerá que le has dado la peleta 5 delpues to= 
marás con la miíma mano derecha,ycon los dos 
dedos el quarto que tienes en la mano izquier= 
da, y lo enfeñarás , diciendo: Señores, aora 
voy d dar efle quarto a efle otro Cavallero, tem 
gan uftedes cuenta 5 y le dirás, que abra la ma=- 
no, y le lo darás, haciendo las acciones, y mo= 
vimientos, que has hecho con el otro, y fe cree» 
, Fa: que tiene el quarto ; delpues dirás; Señoress 


y 
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